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Présentation Géneérale

i B
... L petit groupe

atteignit ;lmlil[1f¢*i|11f|[r .
le haut 0e la créte de
pousdiere noire.
Hulvar fut le premier
L} EJIH”'[}IEF.

Ra f'l attant en a F'}'J-E‘ Fe

la lourde L'ulnm'l-rw qui
[ui disgimulait le
visage, il laissa

échapper un soupir de

rmuL{gwuwtt. Tandg

&

I s . e
L'H FLIE tournait vers 4 . st il

sed DEUX COMpagnona, 10n visage couturé se fendit
0'un de ves rares sourires : "La ", dit-il en désignant
la plaine en contrebas. Malgré sa blesaure, le visage
d'Ylanna o'éclaira : "le stallite Dohymion | Nous
avond retrouvé le chemin ", Derriere elle, [e vieux
Ketoun ne soufflait mot maia dea larmea d'émotion
coulaient aur ses joues gercées. Pendant plugienrs
minutes, ila reatérent immobiles a millenlpfﬂr la
[umiére sacrée du Soleil-Dieu percant la couche du
Noir-Nuage, a Empfir [eura YVeux 0es murs
éblouissants de Dohymion. Soudain, lea cris
sauvages et inhumaing retentivent de nowveau dans
la [ande derriere eux. Hulvar agrippa la main
0'Ylanna et ils se remirent a courir vers la ville

illuminée...

Dark Earth est notre Terre, troia siecles dana le futur,

tn
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Maia [oin d'étre ['avenir heureux et rutilant que
)' aucuna eapérent, c'eat un monde ravagé, glacé et
impitoyable. Le jour n'est plua qu'une pénombre
perpétuelle et la nuit une obacurité totale.

Au début du troisieme millénaire, une gigantesgue
comeéte eat pasaée tréa prés de la Terve, vomissant aur
la planéte des dizaines d' astéroides meurtriers que
rien ni perdonne n'a pu arréter.

Ce cataclyame a changé a jamais le visage de la
planéte. Le ciel est devenu un ddme de poussiére noire,
['air froid eat lourd et o'accroche a vos poumons
avant de ressortir se cristalliver autour de vos [eévres
craguelées. Ce brouillard fuligineux est permanent, on
ne voit guére au-dela de cing cent métres de distance.

Nul ne 2'aventure seul dana les payaages désoléa de
Sombre-Terre. Partout, la mort rdde. Le sol traitre se
dérobe soua le pas des imprudenta, ['air et plein

) invisibles nuages de poisons et le froid nocturne
rti;im[t;r;le méme lea iufn.: rediatanta. Et puia, ila V) a ced
bétes, cea "chosea” qui rampent et glissent
silencieusement dana ['obacurité juaqu' an camp ou
voyageur téméraire. Celui-la ne reverra plus jamais
la [umiére...

Dana ce monde de cauchemar aubaistent quelques
ilota 0 eapoir et de civilisation. Ce sont les B[nffri[u.!)I
dea cités fortifiées baties par les survivants du
cataclyame. Lienx de refuges, de chaleur et de sécurité,
lea Stallites sont protégés par la bénédiction du
"Soleil-Dien". En L*HL'[, lea Stallites sont situés sous les
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miraculensea trouées de lumiere qui déchirent le voile
noir du ciel. Dana les Stallites, [es hommes sont unis
dang un méme élan religienx : le culte du Soleil.

1ls réeapprenmnent le rg.;ltf;mw Ou jour et de [a nuit. 1ls e
pfm:gent dana le souvenir pour tenter de com prendre
et 0'utiliser lea diapoaitifs étranges d' Avant le
cataclysme. Bt aurtout, ila apprennent a maitrider, a
congerver et a diffuser [a [umiére solaire pour mienx
se préserver de ['obacurité qui les entoure.

sur Sombre-Terre, [a lumiére eat [a denrée la plus
préciense qui aoit. Si [ea [égendes ont tranamia la
sombre histoire de cette pluie de feu et de pierre noire
qui o'est abattue aur la planéte, lea habitants de Dark
Earth ignorent les véritables causes du cataclgame.
Beaucoup conaiderent la catastrophe comme une
malédiction ancienne, une punition divine.

L'avenir de la planéte repose aur ['Homme, créature
fragile et éphémere au centre d'un duel qui [a dépasse.

Votre Quéte

Rejoignez Arkhan, un Gardien du Feu e la ville de
Sparta alora gue sa routine quotidienne eat
complétement bouleversée par une nouvelle miggion
terrifiante. Des complots maléfiques motivés par la
traitrise et [a cupidité [e guettent, et tandis que la ville
et ;:fﬂngée dana une obacurité redoutable, un étre
maléfigue inconnu menace de le transformer en une
créature monatruende. Arkban doit prenodre tous les
rigques Pour JECOUTTIY ce qui e cache derriere cette
marée obacure envabissante et terrifiante. Quand [a
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terreur frappe le coeur méme de la ville, il doit
apprendre a recomnaitre ses amia 0e ses ennemis et
c'eat senlement a ce moment, prenant priHEHIEHt
congcience des pouvoira que recélent ['obacurité et la
[umiére, qu'il pourra trouver un moyen de percer les
secreta Ou pasae.
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Démarrage

Configuration Syatéme
Dark Earth fontionne aur Microsoft® Windows™ 95
avec DirectX™ g,

g

‘r-"
!
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Note: 32 Mo 0e RAM aont requia pour lancer Dark
Earth (3 2K) — Version 32000 coulenrs.

16 Mo de RAM sont requis pour lancer Dark Earth
avec la mugigue d'ambiance.

Configuration minimale:

o Intel® Pentium 75™ ou {:i:i:»:pdr.r'f".-ft* d 100%.

= § Mo de RAM.

o Lecteur CD-ROM quadruple vitesses (4X).

« Compatible Windows 95, cartes son et vidéo
Jupportant DirectX §

Configuration recommandée:

|HIE[ P{fllti-lil]-l I 20D,

16 Mo 0e RAM.

Lecteur CD-ROM guadruple vitesses (4X).
Carte son Creative Labs AWE 3 2.

L]

lefr'gumtimr idéale:

o Intel Pentium 166.

*« 32 Mo de RAM.,

* Lecteur CD-ROM nftnphr viteases (8X).
« Carte son Creative Labs AWE32,




Inataller Dark Earth
Note: Dark Earth requiert ['inatallation de DirectX s.

Pour inataller Dark Ea r!;i;:

1. Insérez Dark Earth CD 1 dana le lecteur CD face
imprimée vers le haut.
2. Ouvrez le menu Démarrer et cliquez sur Exécuter.

3. Dan la ligne de commande tapez: D\SETUP.EXE
et appuyez sur Entrée.

Note: Si votre CD-ROM eat une autre unité, le E par
exemple, tapez-la a la place du D 90it:
E:\SETUP.EXE et appuyez aur Entreée.

4. Le premier meassage Oe l‘éﬂ'fﬂﬂE .J'affiff}e. Choiaissez
une option d'installation du programme aur diaque
Our avec au moing 60 Mo ou 300 Mo
(recommandéa) et Cfi'quez dur Suivamt.,

5. Suivez lea indications affichées aur ['écran.
Acceptez ou changez lea paramétrages par défauta.
Cette étape est longue et un indicateur o'affiche a
["écran pour Vous informer de la progression de
["installation.

6. Loraque |'installation est terminée un nouvean
meanage apparait a ['écran. Cliguez sur OK pour
revenir au bureau et lancer le jen.

Lawncer
Note: 32 Mo 0e RAM aont requia pour lancer Dark
Earth (32K) — Verdion haute resolution.




Pour démarrer Dark Earth a partir 0e Windows® g5
ouvrez le menu Démarrer aprés 'inatallation:

I. Cfiquez aur Démarrer, Programmes, K.::fh:m, Dark
Earth, Dark Earth (256).

2. Lea réglagea du moniteur o' affichent a ['écran.
Faites glisser les barrea de réglages pour régler la
[uminooité, le contraate et la saturation des
couleurs puia appuyez sur Echap.

Note: Au premier lancement de Dark Emﬂtf;rI une
introduction animée o' affiche. Pour la revoir il auffit
O¢ la choiair dans le menu Scémnes Cinématiques.

3. Le menu principal o’ affiche. Cliguez sur Nouvean
POUT COMIMENCEY Une partie.

Quitter
Pour quitter Da rk Earth:

1. Appuyez aur Echap pour aller au menu principal et
cliguez aur Quit.

2. Vous-y-étes: Quitter! cliguez aur le coche () pour
quitter.

Déainataller Dark Eartb

Pour désinataller Dark Earth apréa l'avoir inatallé:

I. Cf:’qucz aur Démarrer, Programmes, Kafinm, Dark
Earth, unInatall.

2. Le programme de déaintallation o'éxécute.
Loraqu'il eat terminé, ouvrez le disque dur avec
Windows Explorer et jetez le répertoire Earth a la
Corbeille.

X1 -
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Solution des Problemes

Déainataller

En caa de probléme pendant ['inatallation,
désinatallez Dark Earth avant d'essayer de corriger
les problemes.

Eapace disque dur inauffisant
En cas de probléme avec les 300 Mo a inataller, vous
pouvez faire les choses suivantes.

1. Vérifiez ['espace disponible sur le diague dur.

2. Lancez ScanDisk et une défragmentation du
diaque.

3. Selon voa besoing, archivez et effacez Liuefqlied
fichiera pour libérer de la place aur le diague dur.

$'il eat impoaaible de libérer suffisamment d'eapace
disque pour lea 300 Mo de ['installation, inatallez la
veraion aur 60 Mo.

DirectX §

Le jeu ne fonctionne pas sana ce logiciel. i DirectX s
eat la cause dea problémea, procédez a une mive d
niveau Oe votre driver de carte vidéo ou dom, Ou
contactez le fabriquant, le diatributeur, ou Microaoft.

Des measages ' erveur an lancement de Dark Earth
comme "Invalid page fault..." penvent survenir en
cas de driver incompatible avec DivectX 5.1l faut
inataller une mise a jour du driver.

Led miges a jour des Orivers audio et video penvent

dana la plupart des caa étre téléchargéa depuia le
4 .
_ 7#

World Wide web.
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Lea drivers originalement expédiéa et commercialiséa
avec la carte andio AWE 64 peuwvent dana certaind
can causer dea problemes de compatibilité avec les
Jeux DirectX §.0. Lea derniera orivera pour AWE 64

1
5

Y

L
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certifiés DirectX peuvent étre téléchargés a partir du
Jite internet de Creative Labq -

www.soumndblaster.com.

Mauvaige ligibilité a ['écran

Si ['image a ['écran n'est pas satisfaisante,
reparametrez led i‘é_;ﬂn,je.: Ou moniteur. S1 voud avez
ume partie en coura, appuyez sur la touche Fro. Les
réglages du monitenr ,Jﬂiﬁr'{‘irwnr al'écran. Avec la
JOUTT f'm'n',! }_i[i,r,wr lea barres de rég L:”u;,n POUr r{-l.fl[ur
la [uminoaité, le contraate et la saturation des
coulenra. Appuyez aur la touche Fro pour revenir a
la partie.

Medaage 0'erreur au lancement

A partir Ou fichiﬂr Aide, I“.hu‘i:_f.lr}l[;uI VOUd POUTEZ
accéder directement au site web de Kaliato. Méme oi
vous n'utilisez pas Internet noua voud
recommandons de copier lea fichiers 0" accés Internet
(Setbrowa.exe, Inetwh 1 6.0, et Tnetwh 3 2.0(l) que
vous trouverez dans C:\Earth aur votre répertoire
Syatem de Windowd 9§ pour permettre au fit'f}iur Ailde
de fonctionner correctement aur votre disque dur.

r #
Meddage 0'erreur réclamant [e
navigateur internet
Si voud recevez un meddage d'errenr vous réclamant
le navigateur, utilisez Setbrows.exe. pour rechercher

UH navigatenr existant.
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Le personnage se ﬂérJ[HEE tout seul
verifiez que le joypad (ou joyatick) eat bien calibré
nour Windows 95 (ou déconnectez-le).

Controles Oe Jeu

Led commandes clavier de Dark Earth aont ,rin:pl‘u._h
Voud les llIiIf.itl‘UE pour E]{_;J'J[.-.I{‘L‘I' ﬂrk[mu, retirer Oed
objets de ['Inventaire, changer de mode (Interface
écran), et sélectionmer dea options du menu. 1 eat
également piLJJiE!fL‘ e jouer au joypad (ou jt]l‘hjlff[l'L'i{].
La souria fouctionne avec ['Tnventaire, les menua a
["écran et pour régler le moniteur. Au coura d'une
partie, um clic de souris ouvre ['Tnventaire et un clic-

droit le referme.

Clavier

Mouvement

Appuyer sur led muL‘.f:rEr! ]‘lii}EEJ'L;[‘.F [T »L «— —) ou
verrouillez Verr Num et jouez a partir du clavier
numérique (8, 2, 4, 6). Appuyez aur une touche pour
faire ﬂé;r{ucfrr Arkban pas a pas. Maintenez-la
E’H[{]HL’LJ‘E pour le r(lu'l‘{* avancer dana la méme direction.
Appuyez aur Maj et une ded touches ﬁé;}l[m'um{:ut

{T «— —ou 8,2, 4, 6) pour le ﬁ.iit’[‘ COUTIY OU faire un

pags Oe cote.

Touche Action (barre 0'eapace)

Pour le faire agir Arkhan, dirigez-le vers un
personnage ou un objet et appuyez aur a touche
action. Vous le verrez o' babiller, ouvrir une porte,
ramasser un objet de ['Tnventaire, parler, trouver un
paddage secret, utiliser ded r't’l[r'qur.r de |’ Avant.

Arkbhan peut AU poser Oed queationd concernant un
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objet ou ['offrir a un autre personnage. Sélectionnez
['objet que voua voulez, approchez-vous d'un
personnage et montrez-lui en faisant appuyant aur la
touche action.

[nventaire

Appuyez aur la touche action pour ramaaser un objet.
Appuyer aur I ou sur Retour arriere (Arriere) pour
owvrir |'Inventaire et utiliser les objeta. Lea objets dans
['Tnventaire sont utilisables par Arkban aur lui-méme
JUY WH autre peraonnage. Vous pourez programmer
dea raccourcis sur lea touches 1-9 pour accéder a neuf
objets de votre choix sana ouvrir [ Tnventaire. Au
cours 0'une partie, appuyez sur la touche o pour
remettre n' importe quel objet dana [ Tnventaire.

Combat

Arkhan peut ae battre avec ou sana armes. Avec la
touche C vous pouvez activer ou désactiver le mode
combat. Dark Earth propode 0eux Hiveanx oe combat
i choigir dana le menu de Paramétrage Ou Personnage.

Touches Fonctions
Appuyez dur [ea touches de fonctions du PC poMY
acceder directement aux menus.

F1  Paged'aide dana le jeu.

F3  Ouvrir une partie sauvegaroe.

F4  Paramétrage Ou Personnage.

Fs  Son.

F6  Acces aux Scénes cinématiques.

F7  Accés aux Dialogues écrita.

F1o Ouuvrir et fermer la fenétre de réglage du
moniteur.
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To m:l;:ea Commanoed

Tab
Tl e« >

I"n"l-.r.{j T T

Mdj"‘ — —

Eapace

Ctrl

Ctrl +T Jf —

Badculer du mode lumiere au mode

ﬂm[m* dur f'IHtL’r‘f;it_‘ﬂ ecran.

Dé;:fnrenwnt avant {T}; arriere {J«},
gauche (=), droite (—).

Courae en avant.

Pag De coté pour ajuater la position ou

eaquiTer une attague.

T{lm'f,u- action. Dirigcz Arkban vers ce
JUY ;;uni vous voulez 411'1‘[ ¢{I¢_}fehrﬂ Puid

AppPUYEZ U [a tﬂm:[;'tu

Activer ou désactiver le mode combat.
Utilisez lea touches de controles {G[rf]
COMME Cl-Dedaous.

Mode Combat Automatigue. Activez e
mode combat et maintenez la touche
Ctrl enfoncée pour le Combat
Automatique. Allez d"abord dana le
menu Parameétrage Ou Personnage et
sélectionnez le mode Combat

Automatique.

— Combat Normal. Les attaques
d'Arkhan varient en fonction des
armed, 0e [a contamination et de la
distance de ['adversaire. Le mode
Combat Normal n'est pas accessible
I[r:rr,rque le mode Combat Automatique
du menu Paramétrage du Personnage
eat aélectionmé.

16,




Ctrl+Maj+ T

Echa P
P

Entree
I ou Retour arr.

O

-9

8,2,4,0

Combat

Coup d'Attaque Spécial. Ce coup ne
fonctionne qu’apreés la contamination
d'Arkban. s'il eat n[iff, il adugmente
néanmoina le degre Oe contamination.
(Ce coup n’eat pas accesnible ai [e
mode de Combat Automatigue du
menu Paramétrage du Personnage eat
sélectionné.)

Ouvrir e menu principal.

Pause. Appuyez aur la touche P pour
reprendre la partie.

Interrompre les dialogues.

Ouvrir ['Tnventaire.

Remettre um nbju[ dana | Tnventaire
gand ouvrir la fenétre.

Accéd rapide a ['Tnventaire par [es
touches de programmation. Utilisez e
haut du clavier ou verrouillez verr
Num et utilisez le clavier numérigue.
verrouillez Verr Num et utilisez [es
touchea fléchées du clavier numérigue
pour déplacer Arkhan de la méme
fagon gu'avec les touches fléchées
(8=T,2=4, 4=, 6=>).

Avant 0e commencer un combat il faut choisir [e mode

Normal on Automatique, armer Arkhan avec une

arme aélectionnée dana [ Tnventaire (ou le laigaer se

battre a maing nuea) puis activer le Combat.



Sélectionner [e Mode de Combat

Allez au menu Pa rametrage Ou Personnage. Appuyez
sur la touche < ou — pour basculer du mode
Normal au mode Automatique. L'icone de ganche eat
allumé en mode Automatigue et éteint en mode
Normal.

Armé ou a Maina Nues

Arkban peut combattre avec ou sana arme. Vous
POMTEZ auddi programmer ded Faccourcis sur [ea
touches 1-9 pour accéder directement d ueufarme.-: ou
objeta de votre choix sans ouvrir la fené[re e
['lnventaire. Apréa avoir programmé les touches,
appuyez Jur ["une d'entre elles pour armer Arkban de
cet {]be[. Au coura 0’ une partie, appuyez aur [a touche
O pour remettre une arme dana ['Inventaire.

Activer/Désactiver [e Combat

Au coura d'une partie, appuyez sur la touche C pour
activer o désactiver le Combat. La spheére our
'interface écran passe au rouge lorague le Combat eat
activé. En mode Normal (mode par défaut), c'eat
vous-méme qui dirigez le combat ' Arkhan. En mode
Automatique, maintenez [a touche Ctrl enfoncée et
Aern ﬂnm{mt a Htmlmlfquemem (Troua navez que
le déplacer). Les coupas 0'attaques varient selon ['arme
d'Arkhan, son état et [a distance de ['adversaire. Dany
lea denx modes, voua devez relacher la touche Ctrl
pour déplacer Arkhan avec les touches fléchées (a
partir du clavier ou du clavier numérigue).

Indice: Exercez-vous avec Zed et Phedoria an début
du jeu. L'entrainement n'entame pas [a force vitale
o' Arkban.




Joypao
Led commanies f:lrr:n’rier oe Dﬂrfi Ea rtﬁ Jont tred

aimplea. Preaque toutes ont leurs équivalents aur le
joypad (ou joyatick).

Méme ai lea joypada different selon les modéles,
certaines de leurs fonctions sont communes,
notamment les touches de divection [ﬂéfl’mﬂ, les
touches ﬂf;:r[m (A, B,C, X, Y, Z], lea touches du haut
(GS et DS, et lea touches a noms (Start ou Select).
Etudiez votre joypad et trouvez lea touches qui
correapondent a [ Interface de Dark Earth.

Touches Directionnelles

Appuyez sur les Touches Directiomnellea (T L «
—) et appuyez sur une des touches fléchées pour faire
avancer Arkhan pas a pas. Maintenez la touche
enfoncée pour qu'il continue a avancer dana le méme
direction. Appuyer sur joypad A et la touche T pour le
faire courir. Appuyer aur A et sur les touches «— —
pour les pas de coté.

Touche Action (Joypad B ou 2)

Pour faire agir Aern, dirigez-le vers un objet o un
personnage et appuyez sur la touche action \Joypao B
ou 2). 8"habiller, ouvrir une porte, ;mrfer a quelgu'un,
trouver des passages secrety, faire fonctionner des
religues de ['Avant. Arkhan peut ausdi poger ded
queationa concernant un objet ou ['offrir a un autre
peraonnage. Sélectionnez ['objet que vous voulez,
approchez-vous d'un personnage et montrez-lui en
faisant appuyant aur la touche action.




Combat

Note: Avant de vous lancer dana un combat
choisissez le mode Normal ou Automatique dana le
menu Parametrage Ou Personnage.

Arkhan peut combattre avec ou sans armea. Pour
[ancer le mode combat AppUYEZ dur Z (ou 6). En mode
Normal appuyez aur joypad C (ou 3) et les touches de
[a manette de direction pour choisir vos coupa. En
mode Automatique appuyez simplement aur joypad
C (ou 3) pour qu'Arkhan fmppe automatiguement
J0M adversaire.

Menu principal

Appuyez aur joypad D (ou X ou 4) pour aller au menu
principal. Utilisez une touche direction pour pointer le
CUFIEUY Terd W menu option. Appuyez sur une
touche action pour faire une sélection ou pour activer
lea options. Appuyez aur joypad Y (ou §) pour quitter
le menu.

Inventaire

Note : pour accéder al inventaire, appuyer aur la
touche 1 ou Retour arriére.

Une foia dans [ nventaire appuyez our Tde >
pour sélectionner un objet ou un icine; Appuyez aur
LS et RS pour faire 0éfiler la liate. Appuyez aur la
touche action (Joypad B ou 2) pour qu'ﬁurk{mu prevne
['objet en main. Appuyez aur joypad D (ou X ou 4)
pour qn'Aern edaaye 0 ' utiliser f'ﬂbjft aur (mi-méme
(boire, manger, lire un document...)
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Interface écran
L'Interface écran vous indique le mode de jeu, la force
vitale et le degré de contamination (4'il Va lieu)

0'Arkban. Sélectionnez a votre guise ['un dea trois

“.h
il 5
' 4
i iy
. B

modes: Lumiére, Ombre, Combat. La coulenr de la
sphere dany la partie haute de ['interface change selon
le mode aélectionné. Appuyez aur Tab pour activer le
mode Lumiere ou Ombre. Appuyez aur la touche C
pour activer le mode Combat. Le mercure rouge dana
la colonne du centre vous indigue la force vitale et [a
santé ' Arkban. La colonne extérienre indigue le degre

0e contamination, a1 Arkhan eat contaminé.

Lord d'un combat, un indicateur a'affiche en haut a
gauche de ['écran et meaure la force vitale de
['adveraaire.

Une jauge d'oxygene o'affiche en baa a droite loraque

Arkban se trowve sous ['ean.
Mode Lumnére Mode Ombre Mode Combat

Mercure
Rouge

Niveau de

Contaminatio

Moode Lumiere

(Sphére Blanche): Arkhan eat calme, réflechi. 1l prend
e tempa De réfléchir et parle calmement aux autres
peraonnages. Appuyez aur Tab POUr sélectionner le
mode Lumiere.
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Mode Ombre

(Sphére Noire): Arkban et ;iﬂgre.i.ﬁﬂ il agit de fagon
inatinctive. Ce mode peut 4 avérer dangerenx mais
Anddi ,uf:m cﬁ"imr:ﬂ dang de nombrenses situationa.
Appuyez sur Tab pour aélectionner [e mode Ombre.

Mode Combat

(Sphére Rouge): En mode combat, Arkhan est prét a se
battre. 1[ ne pnrlre pas mais pousae 0ea crig 0e guerrel
Appuyez aur la touche C ,*mnnwlh!rr ou désactiver le
mode Combat.

Mercure Rouge

Meaure [a f{m‘e vitale et la santé ' Arkhan. s'il eat
bleasé, le mercure tombe. (cliguez sur ['image de
gauche ci-dessoua). Si la vitalité 0' Arkban tombe a
zéro, la partie eat terminée.

La nourriture et certaines boissona permettront a
Arkhan de reprendre des forces.

Note: A partir 0 un certain degré Arkhan semble
récupérer ged forces e fagon myatérieuse, notamment
apréa une blessure. L'indicateur de vie remonte.
Attention car la contamination se nourrit de ces
blesaurea.

Blesaures
Cfmqnu foia qu’Aeru eat bleasé, son nivean de vie
chute. 8'il tombe a zéro, la partie et finie.

Niveau 0e Contamination
La colonne extérieure indigue le niveau de
contamination (cliqguez aur la denxiéme image en

partant Oe [a I.-]mu'l[m?. C'edt maintenant une courae
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contre la montre. 1l doit trouver un antidote. Dé
qu’Arkhan a été contaminé, il peut avoir recours au
coup 0'attaque apécial. [Etrl’—l—MaﬁT}‘

Note: Le coup t'.‘l“dttm,'m' .-lluf'r:mf dggrave la
contamination d' Arkhan |

Contamination en Haugae

Arkban eat empoizonné. 1l doit trouver un antidote. 1l
peut avoir recours au coup d'attaque apécial
fCtrf+Mc|j+T}, main cela va aggraver la

contamination.

Bleaaure de [’ Adversaire

Un mdicateur if’aﬂff[ﬂf durant le combat et mesure [a
aanté et la force vitale de ['adveraaire. A mesure
qu'Arkhan blesse son adversaire, ['indicatenr baisse.
s'il tombe a zéro, [ adversaire d' Arkhan eat mort ou
hora de combat.

Plongée sous-marine

Cet indicateur o' affiche lors des Jequences d0u-
marines. Il meaure la réserve 0'0xygéne d'Arkhan.
Loraqu'il n'a plus d'oxcygéne, [a partie eat finie.

Inventaire

C'eat dans ['Inventaire qu' Arkhan stocke tous les
objeta qu'il trouve (armes, r:J'E]"j nourriture, etc.). Pour
ramanaer un objet dana un lien, upprm‘f;ez—mnm en et
appuyez sur la touche action.

Une fenétre ' inventaire o ouvre et vous montre le ou
les objeta récupéréa.
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Pour ouvrir [ Tnventaire a tout moment du jeu
appuyez sur la touche 1 ou sur Retour arriére (ou

L'I[Ilrthl.

Vouds pouvez sélectionner un objet précia dana

-"-!_,l'l-
Lt

£
>
s |
#
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['Inventaire avec la souria et/ou a partir du clavier.
Voud pouvez ausdi programmer dea raccourcia aur les
touches 1-9 pour un maximum de neuf objeta.
Appuyez sur Echap ou I (ou faites un clic-droit) pour
revenir a la partie. Au coura d'une partie appuyez aur
o pour remettre ['objet qu' Arkban tient en main dans
['Tnventaire.

Liate de

Objets 3D [comne Poing

Défilement Gauche ) :

Fldan

Hyilebards
LFELY
dulining

[cone Armed/ qu"!ﬂ' ve Icne “Exit” Tcone Vidage
Objeta deacription

Ligte Oe Défifement Gauche

Sur la ,jl-mff;u de |'écran figure la liste dea objetas (ou

ded armea) de [ Tnventaire. Vous pouvez choiair

rapidement un objet a partir Oe cette liate. Appuyez
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aur Eapace pour qu' Arkhan prenne ['objet en main
(une arme, par Exempffl. Appuvez aur Entrée pour
qu'il esaaye de o"en servir aur [ui-méme (manger,
boire, live um document...)

Fenétre e deacription
La fenétre en bas de ['écran présente la deacription de
['objet actuellement sélectionné de ['inventaire.

Objets 3D

C'eat ici que #'affichent ['image 3D des objets de
["Inventaire. Appuyez sur les touches fléchées (ou
cliguez) pour sélectionner ['objet qui vous intéresse.
Appuyez aur e touches Page Precedente ou Page
Suivante pour faire défiler lea objets. Appuyez sur
Egpace (ou faites glisoer ['image 3D sur ['icone poing)
pour qu' Arkhan prenne ['objet en main, Appuyez sur
Entrée (ou faites gliaser ['image 3D sur l'icone Visage)
pour qu'il essaye de o'en servir aur [ui-méme (manger,
boire, lire un document...)

Note: Vous pouvez assigner un raccourci aux objets de
votre choix sur les touches 1-9 afin d'y accéder
directement dana le jeu sana passer par ['Tnventaire.

Icone Armes/Objets

Appuyez aur F1 (ou cliquez ici) pour sélectionner
['Inventaire dea armes (utile pour choiair rapidement
son arme avant un combat) ou ['ITnventaire des abjets.

Icone Vizage

Sélectionnez un objet et appuyez sur la touche Entrée
(ou cliguez et glissez juaqu'’ici) pour qu’ Arkhan essaye
de o'en servir aur [ui-méme (manger, boire, lire un
document...)
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Icone Poing

Sélectionnez un objet et appuyez aur Eapace (ou
cliguez et glissez juaqu'ici) pour remettre [objet a
Arkban. 1l reprend la partie avec cet objet en main.

Note: Au courds 0 une Im{rtr'r:, Arkban peut poaer des
queations concernant ["objet qu'il tient en main.
r\,nprucf;rez-zvﬂu.r 0'un personnage et appuyez sur la
touche action.

A ] « N
Icone Exit
Appuyez aur la touche Echap, ou 1, (ou faites un clic
droit, ou cliguez ici) pour reprendre la partie.

Touches Prﬂgmmmab[ed

Vous ponvez assigner un raccourci aux objets de
votre choix aur les touches 1-9 afin d'y accéder
directement dand le jeu sans passer par ' Tnventaire.
Servez-vous ded touches chiffrée ou haut du clavier
ou déverrouillez Verr Num et utilisez le clavier
HUMETigue:

I. Appuvez aur la touche T POUY OUTTIY ['Inventaire.

2. Sélectionnez ['objet voulu PUId appuyez Jur une
touche de 1 a 9 (appuyez aur la touche o pour

annuler).

3. Un petit chiffre o'affiche a coté de ['objet 3D
sélectionné. Au cours 0'une partie appuyez aur la
touche du chiffre correapondant pour armer
instantanément Arkhan de cette arme ou objet.

En cours 0e Jen, appuyez sur o pour ranger f'ufﬁjvt eM

main dana | Tnventaire.

|
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Touches de Commande e
['Tnventaire

I ou Retour arr. Ouvrir et fermer la fenétre de
['Inventaire.

FI Sélectionner ['Inventaire Armes ou
['Tnventaire Objeta.

PgPrec PgSuiv Faire Oéfiler la liste dea objeta.

Tl e 5 sélectionner un abjet.

Eapace Arkban preno ['objet en main.

Entrée Arkban essaye d'utiliser un objet sur

[ui-méme.

E{"Ihilf} Retour au jeu.

1-Q Raccourcia,

O A}Iillff[‘l' WH YACCOUFCI.
Menud

Au coura d'une partie, appuyez sur Echap pour accéder
Au IMenu p}rhlcime Sélectionnez ['icone du menu de
votre choix a ['aide dea touches fléchées [T b« -],
validez en Appuant aur Entrée ou en L‘Ihrtmut.

A 'intérienr d'un menu utilivez les touches fléchées
pour sélectionmer ou modifier les paramétres et appuyez
Jur Entree. Appuyez sur Lirhdlu POUT YETENTY an Jeu Ou
au menu principal sana modifier [es parametres.

Note: Pour le joypad procédez comme auit :

Appuyez aur joypad E (ou Y ou 5) pour aller au menu

priiuciFmL
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Feprendre
une

frartie
sauvegards
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Servez-vous de la touche direction D (ou X ou Y) pour
aélectionner les optiona.

Clll';rrruz Jur Noutreau Revenir d la Rq-,-jh'rfr.u:ptr'.:uu.l
POUY COMIMENCEY UNE partie em coury. JOnored

[ . ' sf
nouvelle partie | |"|r.1||mm11|'u-=

]

Nt | f .
Régler ['ombrage Quitter Dark Revoir les dialogues
dead perdonnages el Earth 0' Arkban avec le
i |
ie mode de combat autred peraonnages

Sauvegarber

Chaque fois qu’ Arkban rencontre [e aymbole du
Sﬂfffﬁufeu, le Rdl[ml[, JUF UK MUY ou aur le .nmr, TOUd
avez la poasibilité de sauvegarder la partie. Dirigez-
TOUd jn.hiirjun Rahal et ApPUNEZ dUF la touche action.
Arkban dit une breve priere puis [a ]‘-L*i!i:‘H'E.‘

0 enregistrement .rruﬁ'r'r{re. Sélectionnez a ['aide des
touches fléchéea (T 1) la case 0it vous soubaitez
JAUTErY Totre fhn'lir pni.n APPUNEZ dUT Li l{JHL'l[JE

Entrée pour | enregistrer. Si voua ne dévirez pay
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sauvegarder, cliqguez sur l'icone Dark Earth (ou
appuyez Jur la touche Echap) POUY YEVEHIT a la partie
en coura. Vous pouvez sauvegarder jusqu’a newf
parties, A L'Ihhiih.‘ enregiatrement, le numéro attribuée
a la partie sauvegardée est incrémenté. Votre derniére
Janvegaroe est toujoury celle qui porte le plus grand
HUMETO.

Vignettes de visualisation

Ces vignettes (qui ne presentent que le logo Dark
Earth tant que vous n'avez rien sanvegardé)
représente ['écran de jeu au moment de la sauvegarde,
ce qui vous permet de voir ['état d' Arkbhan, sa
vitalité, etc.

Pour sauvegarder la partie, appuyez sur Entrée (ou
cliqguez aur ['icone d'enregistrement), Pour guitter
sand enregistrer apuyez sur la touche Echap (ou
cliguez aur ['icone Dark Earth).

Lea Caves 0e Sauvegaroe

sélectionnez une case pour sauvegarder la partie en
coura. Vous pouvez conderver juag’d Heuf parties
différentes et sauvegarder aussi souvent qu’ Arkhan
trouve un Rabal. Appuyez sur les touches fléchées

[T \L! OM E“tf“ﬁ’.z pour choigir une cave.

Pour sanvegaroer [a partie, appuyez Jur Entree (ou
cliguez aur ['icone 0'enregistrement). Pour quitter
Jand enregiatrer apuyez sur la touche Ef:h;i;} (oM
t'“:,fHEE aur ['icone Dark Earth).
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Icone 0'Enregistrement
Appuyez sur la touche Entrée (ou cliquez ici) pour
ganvegaroer [a partie aélectionnée et revenir a la

-

partie en courd.

g

b
¥
- |
|

Icone Dark Earth
Appuvez aur la touche Echap (ou ::fi.:iuez 1C1) pour
quitter dana enregiatrer.

Cbargement
F3

Utilisez ce menu pour reprendre une partie 0éja

entamée (accés divect par la touche F3).

Méme 9i vouas ne pouvez conserver que neuf parties
“au total vous pouvez sauvegarder autant de fois

qu’ Arkhan trowve un Rabal. Ainai, la case qui affiche
le numeéro le plua elevé correapond a la derniére partie
enregiatree.

Appuyez aur les toucheas fléchées (T L) (ou cliguez)
pour sélectionnmer une case. La vignette e
visnalisation vous permet de voir rapidement a quelle
partie correspond chacune des cadea. Appuyez aur la
touche Entrée (ou cliguez aur ['icine de chargement)
pour charger cette partie. A partir de cette fenétre
vous pouvez appuyer aur la touche Echap (ou cliquez
aur 'icone Dark Earth) pour retourner au menu
;Jrr'm;r'p.,af Jand cha rger une partie enregiatree.
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Vignettea de viaualisation Caaea de Sauvegarde

. f
[come Dark

[cone de chargement
Earth

Vignettes 0e visualisation

La vignette de visualisation sert a situer rapidement
la partie enregiatrée. Si vous déairez charger
rapidement cette partie, appuyez sur la touche Entrée
(ou cliguez aur ['icone Charger). Si vous voulez
VId0MHEr Lr'iqlw[tu de visualisation Wummﬂ‘& JeM,
appuyez aur ['une des touches fléchées (1 Td) (o

LIIerm‘ | et sélectionnez une autre case.

Caweds 0e Sauvegaroe

Sélectionnez une dea cases numérotéea pour reprendre
une partie enregistrée. Le numéro le plua élevé
correspond a la Derniére partie enregistrée. Appuyez
sur ['une des touches fléchées (T 1) (ou cliguez) pour
sélectionner une partie. Une vignette de visualisation
1 affiche aur ["écran pour que vous puissiez repérer la
partie en question. Appuyez sur la touche Entrée (ou
cliquez dana l'icone Charger) pour charger cette
partie.




T R . EL s g = o

Icone de chargement
Appuyez sur la touche Entrée |ou {I[r'qir{*: ici] pour

charger [a partie sélectionnée.

Icone Dark Earth

Appuyez aur la touche Echap (ou cliguez ici) pour
revenir a la partie ou au menu principal sans charger
une partie enregistre.

Parameétrage Ou Personnage
F4

Servez-vouda de cette option pour sélectionner le mode
¥ i 1 .
de combat et ["ombrage des personnages (accés direct

par la touche £4).

Mode de Combat (a gauche sur ['écran)
APPUVEZ dur la touche «— ou — POUY basculer du
mode Combat Normal au mode Automatique (l'icome
de gauche est allumée en mode antomatique et éteinte
en mode normal). Au cours d'une partie, appuyez aur
la touche C pour activer ou désactiver le combat. En
mode Normal (mode par défaut) c'eat voma qui dirigez
le combat. En mode Automatigue, maintenez la
touche Ctrl El!fﬂucéf et Arkban e bat seul.

Ombmge (a Oroite aur |"écran)
Il y a quatre options " ombrage dont [a plus optimale
est ["option Auto, option par défaut. Réglez [e niveau
de détail aur le 1 (plua réaliate) ai votre syatéme le

permet. Si le niveau d'ombrage sélectionné semble

ralentir le jeu, baisoez le niveau a 11 (réaliste) ou a 111
{.rimpfifié} 0u pasaez em mode Auto.
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Appuyez sur la touche Echap (ou cliguez aur 'icone
Dark Earth) pour revenir au jeu ou an menu
principal.

Mode de Combat ArI-:fmu
| |

I
Ombrag
Hed

3
Personn

Niveau

Icone Dark Earth
Arkhan
Arkhan dans ses oeuvres! Remarquez les différences
d'ombrage selon que vous optez pour le nivean Auto,
[, II, ou III.

I # ¥ 4
Note: | Apparence 0 Arkhan L’IMF]_{]E‘ en coura 0e jeu.

Ombrage des Peraonnages Niveau III
Vouas pouvez inataller ce niveau manuellement.
Appuyez sur Toud puia Entrée (ou {'“.'.“IE'?_ IC1) pour
["activer.

Ombmge 0ed Personnages Niveau II
S1 votre L'm!fi,jumtiml [e permet, ré!]fuz ce niveau

manuellement. Appuyez aur Toud puis Entrée (ou
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cliguez ici) pour ' activer. Si e jeu semble ralenti,
ouvrez a nouveau la fenétre et repassez en mode
Auto.

Ombmge 0es Peraonnages Niveau I
Si votre configuration le permet, régfez ce Hiveau
nmnue”enmnt.A;:rpupez aur T oud puiad Entrée (ou
cliquez ici) pour ' activer. Si le jeu semble ralenti,
ouvrez a nouveau la fenétre et repagdez en mooe
Auto.

Icone Dark Earth
Appuyez aur Echap (ou 1‘|[r'.-||iwz IC1) pOUY revenir a [a

partie ou au menu principal.

SOomn
E§

ST TOUHS ATVeZ UME Carte 30N VoM aTeZ acceéd a ced

optiond (acces direct par la touche Fs).

APpPUNEZ dUr¥ l["lmrf ded rmn;'llm! [‘IrLJ'["[JLJ'UJ L'T J/] (oM
cliguez ici) pour aélectionner une icone. Appuyez aur
[a touche Entrée (ou cliguez) pour activer et
désactiver les optiona. Pour le réglage du volume de [a
Muaigue et des Efﬁft,j SONnored, AppuUNIez aur €— ou —»
(ou cliquez et faites glisser). Si vous le soubaitez,

F " 5 I s
dedactivez {l‘.i TOIX OM Lled doua-titres.

'

Voua pouvez également inveraer le réglage stéréo

(pour inverser gauche et droite aur vos enceintes).

- :"r‘-r'l-'l:'l‘r L

Appuyez aur la touche Lirhup POUY TETEHIT Al Jen Ou
Au Menu prinrr’pm!.

Note: Voud ne pouvez pas couper simultanément les

T'-[JIII et Irl":F d0ua-titreq.
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Voix

Muaig

Effets
SOHOTE

Affich
ded Soi
Titreqd

IHT'EFJEH;J JLEYED Icone Durl[e }j.-n'tf.'

Inverser la atéréo
Permet 0'inverser gauche et droite aur les sorties de

v0d enceinted atéreo. Appuyez aur Tetd pouy
aélectionner cette icone puis sur Entrée (ou cliquez ici)
pour inverser la atéréo.

Voix

Appuyez sur Tetd pour sélectionner cette icone puid
aur Entree (ou C[iquez ici) pour activer ou désactiver
les voix. Loraque f“uptr'mr edt activee voud entendez
(e ﬂiufuguﬁd a medure q'u'H'.v sont prononcés dand la

;ml‘[r't'.

Affichage des Sous-Titres

Appuyez aur Tetd pour aélectionner cet icone puis
aur Entrée (ou cfiaguez Ic1) pour activer ou desactiver
les sous-titrea. Lorague cette option eat activee voud
pouvez lire les dialogues a ['écran a mesure qu'’ils
JONL Prononces.
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Ef‘f&tﬂ SOnored

Cliquez ou appuyez sur Toud puta aur Entrée pour
sélectionner cette icone. Appuyez aur €— ou — (ou
cliguez et faites glisser [a barre de défilement) pour
augmenter ou réduire le volume de Effets Sonorea.
Vous pouvez couper le son en faisant glisser la barre
oe défilement complétement a gauche.

Muaique

Clrquez OU APPUYEZ JUY T Ou J« puiad aur Entrée Pour
sélectionner cette icone. Appuyez sur < ou — (ou
cliguez et faites glisaer [a barre de défilement) pour
augmenter ou réduire le volume de [a muaigue. Vous
POUTIEZ COUper e 20n en f'uiamnr g“arjer la barre de
défilement complétement a gauche.

Icone Dark Earth
Appuyez sur Echap (ou cliquez ici) pour aller au
menu principal.

Scened Cinématiques
FoO

Permet Oe revoir des acenes cinématiques 0éja parues
dana la partie (acces dirvect par la touche F6).

Appuyez aur les touchea fléchées (ou cliguez aur les
fleches a ['écran) pour faire défiler lea vignettes
repredentant les acénes et trouver celle que Toud
soubaitez revoir. Pour chaque acéne, un petit logo
indigue aur quel CD elle se trouwve. Lorsgue vous
avez trouvé la acéne qui voua intéresse, appuyez aur

Entree. La acene cinématigue 2" affiche en mode plein




ecran. Appuyez sur la touche (+) ou (-) du clavier
numérique pour modifier la taille de ['image ou encore
/ pour voir la scéne en haute résolution ou * pour
FE'I;'EHIII" i IJ!I:'IIII tifi"{,ill. Ai‘”] lf:ﬂEE dur thﬂr} POur
YeUenir au Jen Ou au memu ;Jrr'ncr';mf.

Voua pouvez interrompre Ir;iﬂichage EH appunant aur
a touche Echap.

Vignettea de visualisation

Chague acéne cinématique eat représentée par une
vignette. Choisissez la acene que vous voulez et
appuyez sur Entrée (ou cliguez ici). Un chiffre en bas
a droite de la vignette indigue sur quel CD se tronve
la acéme : CD1,CD2 ou les denx.

Fleches 0e Défilement
Cliguez aur les fleches pour faire défiler les vignettes
dDes acénes cinématigues.

Icone Dark Earth
Appuyer aur Echap (ou cliguez ici) pour revenir au

Jeu Ou an memu priiwirmf.

Revoir [es Dialogues
E7

Revoir lea dialogues prononcés depuis le début de la
partie pour une recherche d'indices (accéa direct par la

touche F7). Cette option ne fonctionne pas tant gue les

;Jrumfu‘,i {‘#MI[JF;HE.J H ont pad eteé ,ur:mmu:éfi.
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ApPpuUyeZ aur la touche Debut POUY YeU0Ir LOUd led
Eii'm'ﬂgue-a de tous les perao nnages. Pour sélectionner
lea répifiqutr.-r 0'un personnage particulier appuyez aur
les touches «— et — jusqu’a ce que vous trouviez
I’fnmge et [e nom du pe raonnage voulu, puis appuyez
aur la touche Entrée (ou cliguez). Une liste ?'affiche
avec la derniére réplique de ce personnage ainai que le
dialogue précédant et [e dialogue suivant cette
réplique, ceci afin de mieux aituer le contexte. Que
vous vélectionniez un seul ou tous les peraonnages,
vous pouvez chercher les dialogues qui vous
intéressent en appuyant aur la touche T et 1.
Appuyez aur la touche Echap pour revenir au jeu ou
au menu principal.

Déffl[i:"hwui Déf'r' lement
d gauche vers le haut
\ |

e 1 e it

Thanander. what must T do?

Défilement

Cirr <o srenr Tether he's jiect Tesd l"rEI"l' d E'H‘LJJIE'

Défilement Icine Dark

TIEF |It- Ehh‘ E-‘.H’“'r?
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Défilement vera le haut
Appuvez aur la touche T lou L'llilfuez ici) POUY trouver
le {‘}iair[};jue qui voud intéresde.

Défilement vers le bas
Appuyez sur la touche L (ou cliguez ici) pour trouver
le dialogue qui voua intéresve.

Défilement a droite

Appuyez aur la touche — (o cliguez ici) pour
trouver |'image et le nom d'un personnage qui vous
intérease et Entrée pour voir ses dialogues.

Défilement a gauche

Appuyez sur la touche < (ou cI'f;im'z ici) pour
trouver I'Iumgc et [e nom d'un personnage qui Voud
imteresse et Entrée pour voir sed ﬂiufnguc.:.

Icomne Dark Earth
Appuyez aur Echap (ou cliquez ici) pour revenir au
jeu ou au menu principal.
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Et La Lumiere Fuit...
"... Ici Troy McLurr pour CNM Mowndial. Je me
trouve actuellement a Louisville, Arizona en plein
coeur 0 une ded zoned d riaqued. D';urr&.: les
,rr:feutff'r'uim.*.!, tout le pays serait la victime d'un
r'mpr'm;.;mf‘llru bombardement de météorites 9i - Dieu
nous e préserve - ' opération Guardian Angels
n était pas couronnée de aucces. Tout le monde ici,
moi compria je vous [ avoue, eat soumis a une terrible
tenaion. Nombreux sont ceux a lever [es VEUX au ciel
pour aurveiller ['arrivée de la cométe que certaing
appellent 0éja "le Poing de Dien" ou encore "la Lune
Noire". D autres ont déja pria leur décision et choigi
e tout abandonner pour fuir vers des endroit moina
exposés...”

Le 06 décembre 2054, [e ,urnfb.mm:r Eratanx Qe
['Inatitut 3'Etudes Stellaires du Pic du Midi en France
Uit aurgir dana Jom f}[ﬂj{fftif UK Tmmende corps céleate
inconnu : une comete jusqu'a présent disaimulée par
le goleil et ae dirigeant veras le coeur de notre Jnateme.
Le professenr communiqua rapidement aa deconverte
a geg confréres du monde entier.

Le 08 décembre, douze des plus granda astronomes
mondiaux ge réunisaaient en hate a I'Tuternational
Calculation Center de New-York afin de confronter
leura calculys et leurs inquiétudes concernant la
trajectoire de la comeéte 0'Erataux. Rapidement, les
ordinateurs Ou centre vinrent confirmer ce que les
astronomed doupgonnaient déja : la comete allait
passer a moing de 40 000 kilometrea de la Terre [e 2 3
décembre auivant. A cette distance, il semblait

inévitable que dea morceaux de la cométe viennent
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heurter la Terre. Lea fétes de Noél risquaient d'étre

pour |[Ei MOTH? MOUTementées |

Le 10 décembre, les chefs 0'Etats de plua de trente
nations de rendaient en decret a Genmeve pour une
rencontre extraordinaire a huis cloa. Lea seules
informations qui filtrérent laisaaient a penser qu'ils
débattaient 0'un nouvean plan de sauvegarde de la
Paix Mondiale.

Le 12 décembre était lancé le plan "Guardian
Angela”. 1l conaiatait a équiper d' armes nucléaires
Ir)!]gur portee treize dea atations orbitales et satellites
déja en place autour de la Terre. L'objectif de ces
Gardiena apatiaux serait Oe 0étruire ou de deévier tous
lea réaidua Ou passage de la comete d'Erataux.
Plusieurs navette apatiales firent envoyees avec
armea et techniciena a bord pour équiper les atations
spatiales. C.lrmque Guardian Angel recevrait une
dizaine de giganteaques misailes nucléaires
atratosphériqgues Thunderatrike. Afin de rasourer
f'ﬂ,ﬁ}iﬂit}llt ;JHHLrHE, UK COMMUNTGUE ﬂﬂ.iciﬂf decrivait
ced lancements comme des misaions acientifigues ou

de mamtenance,

Maia le 15 décembre, le World Times révélait au
grand jour la vérité our ['opération Guardian Angels
et lea terribles ridques que representait le padaage
rapproché de [a cométe. Reprise par tous les médias,
['annonce de ['arrivée du titan céleate provoqua une
vague de panique sand précédent dand [a fit}pmhj[im:.
Incidents, crimed et suicides s multiplierent soudain
aur toute la planéte. Les églisea officielles et les sected

enregiatrerent un regain 0 activité intenae.
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Obligés de reconnaitre le danger, lea chefs 3'Etats

firent leur posaible pour rasaurer le peuple et canaliser

a0m Déaarroi, asaurant gue le plan Guardian .MIHEI[J
gerait couronne de succea. Dana certaing pays,
cependant, la loi martiale fut instaurée afin de
maintenir un semblant de calme.

Partout dana le monde, lea hommea et lea femmer:
regardaient les cienx et leura veux étaient emplia de
terreur. Lea premiers météores furent repérés e 20
décembre déclenchant [e tir automatique de treize

mimiff:.:.

Malbeureusement, 'inatallation hitive des gatemes
de défense fitt la canve de graves dysfonctionnements.
L'un dea misoiles explosa sur son pas de tir,
provoguant la deatruction de la station chinoise Kwan
IT tandia que plusienrs autres allaient se perdre dana
flf_".i;hlff_“ De toute (’;i{;:]!r; il était trop tard... Md]r:.]i’{"
toua les i_'ﬁ([JF‘Ed de ['bumanité, lea fils de [a Lune Noire
]JI{HI”&}'E‘HI vera le aol en se jouant dea ilrr',uife.l,
comme ded ingectes attivés par la [umiére. Et certaing
0'entre enx étaient suffisamment groa pour

provoquer un cataclyame a l'échelle planétaire...

Loraqu'il devint évident que lea Guardian .a'U!HfLr ne
pourraient arréter le désaatre, la panique o'empara
définitivement de la population. Le monde entier se
mit a hurler...

Mai les force coamiques qui guidaient la cométe
. . " 5 + | .
redterent rHri{-‘it.riHE.! ( Li pLirllh* oe I[ f,lumcmiu’,
Plugieurs fragmenta de la cométe, dont le ;Jf:m grod
medurait quatre kilomeétres de diamétre, vinrent

3’ ecragser en divera endroit de la planéte crensant
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0'immenaes cratéres, dévaatant les paysages et les
habitationa, provoquant de giganteaques tncendiea et

Oe rerrifimufi raz-0e-mareesd,

-

De fa ulenx Huages de pouaaiere noire furent projetés

~ ey

.
-]
|
::!'

dang |'atmosphére. L'air devint dpre et britlant. Dea
milliona et dea millions d'hommes perirent dany la
catastrophe et ded milliona 0'autres connurent le
méme sort dana les semaines qui anivirent.

Pour les survivants, un nouvel dge de chaoa et de
# ¥ . I &
désolation venait de commencer, [ dge de Sombre-

Terre.

Conditions Climatiques

“... Je progressais lentement aur la terre polgsende, la
téte rentrée dana les épaules, ma cape en pean de chien
remontée le long du coun pour protéger ma gorge dou
vent humide et poussiérenx. Je gardaia les yeux
braquéa au sol, ne tenant pas a tomber par surprise
dans une de cea fosses rempliea de boue glacée. Mai je
tachais 0" accélérer le pas. Dany LFHEL"H[’J heurea,
['obucurité verait totale, il fallait que je me dépéche de
retourner au Stallite ai je voulais avoir la moindre

]

chance de revoir un jour la lumiére du Soleil-Dien...

Le t:dhu:irlﬂrmw a cauge 0e dramatiques f{:ruulljmuful.r
aur le climat terreatre. Outre [a deatruction totale

| = v " 5
autour des zones 0 impact, les incendies dita aux

- -

projections incandeacented et led raz-0e-mareéeq, il Y d

eu ded modifications permanented. La présence du

ey terd

Noir-Nuage sur toute la aurface du ciel a provogué
s ¥ ] ] | roo .
un refroidissement }jL'FIL'I'.{I[. A ["exctérienr dea puits de

[umiere, la température dépasse rarement les 10°C
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dand les zones éqmimri[ifm et peut attermore -40°C
durant la nuit dans les ex-zomes tempéréea.
Régulierement, des giboulées de grélons noirs

2 abattent aur les caravanes des nomades temeraired
qui parcourent lea routes de Stallites en Stallites. La
Ipfm'e ausai eat noire et ;J;{rfm,r acide et il faut éviter

E]I:H? etre L'J{'FHHF_" [F't]fl I['.'F:IHIE’.FHII-]J.

Privée de lumiére, la plupart des plantes ne pouvaient
IHIIH.! réaliser la IrJI-[_Jr![f}ii:._-,ul;lfré.w et sont morted,
condammnant de nombreuses eapeces herbivores et
réduisant le taux d'oxygene dana ['air.

Le g0l étant couvert d'une poussiére grise et
pulvérulente, lea tempétes de poussiére ne sont pas
rares. L' asphyxie eat le chatiment réservé aux

imprudent qui ¢ y trouvent prig.

L'un des plus graves dangers reate les dépits

)' Archesaence Shankr pulsante et bouillonnante qui
émaillent les [andes déaertiques. On dit que ['homme
qui aurvit au contact de ' Archessence Shankr connait
un gort pire que la mort...

A noter anaai qu'a la auite du cataclyame, de
nombreux volcana se sont remia en activité et
crachent de tempa a autre dea volutes de cendre, de
fumée et de lave.

De plug, la catastrophe a provoqué la destruction de
phmeur.i centrales nucléaires et 0'usines de
traitement des déchets, inondant de vastes territoires
de pousaiére radioactive. Ces endroita, ainai que les
lieux a forte concentration d' Archessence, ont été
baptisés "Mortezones" par les habitants de Sombre-
Terre.
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Faune et Plﬂre De Sﬂmbre-
Terre

“... Le chien attendait, couché, silencieux, caché au
milien des grappes de champignona au bulbe grisdtre.
De tempd en tempa, un olsean de posait aur ['un des
groa fungi dont il arrachait quelques morceaux
élastiques avant de repartir. Maia le chien ne bougeait
paa. Il savait qu'il n' aurait aucune chance d'atteindre
['oiseau avant que celui-ci ne 2'envole. Bientdt,
cependant, son oeil fut attiré par un autre
mouvement parmi la maigre végétation, la vision
fugitive 0'une fourrure claire passant entre deux
petites me[e.l noiratred. Son mugeau se mit a
palpiter, sea muacles se tendivent sous la toison noire
0e sed pattea. 1l attendit encore er:fquf.l Jeconoeds
puia, 0'un seul coup, il bondit. Sa proie, un groa rata
['abondante fourrure, n'eut pas le tempa de réagir.
D'un coup de crocy, le chien lui brisa la nugue avant
de le déworer aur place. Une foia son repas terminé, il
releva la téte en veniflant puis repris patiemment sa
poaition de guet. La chasse d' anjourd hui avait été
fructuense mais, demain, il ui faudrait sana doute

F

LYOUTer un I!ﬂll_n'..‘i‘.f EH]FJLIEEHH"H[”,

Le cataclyame a eu des conséquences dramatiques aur
['enaemble de la faune et de la flore terreatre. Les
inondationa et lea incendiea ont irrémédiablement
giniatré certaines régions du globe. Mais c'eat aurtout
le nuage de poussiére résiduelle qui a fait du tort au
régue r.-égéml’ en Empécfnmt la ruf_n:ltnn:.ml;hﬂ.m,SEHM
les végetanx [es pflm regiatants ont pu aurvivre dont

certaineds ;tl[gmu, atnal que lea lichena et les
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L‘J-r}.,u*r:pr'gnnn.i, devenus ['une des principales sources
de nourriture pour les humaing et lea animaux. Led
plantes chlorophylliennes qui ont survécu, les seules
capables de vivre avec peu Oe [umiére, sont d'une
coloration tréa sombre allant du marron au nor,
contribuant a ['apparence ainistre et désolée des
landes et des cam pagned obacures. Dana qnequlwn'
stallites, il existe dea serres out certaines plantes et
fleurs aubaistent dana leur état n:-*it;r'mzf. Sur Sombre-
Terre, offrir une rose eat un événement rare réservé a
quelgques privilégiés.

La digparition d'une partie de la végétation a cansé,
on 'en doute, de granda troubles dany la chaine
alimentaire. Tous les animanx sans exception, Ou
plua petit au plua groa, ont énormément souffert des
suites du cataclyame. Lea gros animaux herbivores
(équidéa, bétail, éléphanta) ont été lea premiers
mourir par dizaines de millions. Manquant
cruellement de proiea, [es carnivores ont enx aunadi
subia de grandes pertes. Lea omnivores sont sand
doute cemx qui 3 en sont le mieux tivés mais beaucoup
sont morta de faim, de froid ou de maladie.

De nombreux |
animanx sont |
également morts
en perdant leurs

abria dana led

arbres ou les
buigsons
|01deanx, dingea,
roMgenrd...|.

L R
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Si certaing indectes ont connu une période e
proapérité due a la flétriaoure dea plantes, celle-ci n'a
guére duré. Grace a leurs incroyables capacités
0'adaptation, cependant, les insectes et apparentéa se
sont rapidement accommodés Ou nouveau climat. La
plupart habitent désormais lea profondenra
souterraines. Ceux que ['on rencontre le plus souvent
dana lea villea sont lea fourmia, les araignéea et les
Jcorpions (certaines eapeces mutantes aont 0 aillenrs

trés craintea pour leur poison mortel).

Led oiseaux, eux, ont pu survivre a l'air vicié grdce a
cette prolifération d'invectes dana les premiéres
annéed suivant le L'ulucf;.jlmm! maia, sana arbres pour
se poser et sana repéres pour leurs migrations, ils ont
dii changer de mode de vie. Aujourd'hui, la majorité
)'entre eux vivent autour des Stallites et o'inotallent
aur le toit Oes batimenta (les hommea lea laisaent
tranguilles car lea oiseanx sont "diviniaéa" par le culte
Ou Grand Solaar). Le voyageur qui regarde un Puits
de Lumiére Sacrée au loin apercoit souvent plusienrs
centaines d'oiseaux tournant inlassablement dana

[ air, comme pour esvayer de toucher le Soleil-Dien, de
le rejoindre.

La plupart dea animaux sont redevenus danvages et
se laizaent gowverner par leurs inatincts. Cependant,
il reate encore dea chiena domeatigues ou semi-
apprivoisés dana lea Stallites. On trouve parfois ausai
Ded derpents domestiques ou encore des chat.
Certaing Stallites sont célebrea par la présence de
granda oura domeatiques montéa par les Gardiens du
Feu.




Les Hommes

“...Je m'appelle Ruel, je suis Gardien du Feu dana le
Stallite Dohymion. Avec dix autres hommea, je auia
chargé de la sécurité a la porte Nord. Ca ne fait pas
longtempa que j'ai rejoint lea Gardiens. On m'a confié
ce travail quand Hulvar Regtorn n'eat pas revenn
0'une expédition dany ['Obacur. Maia on it que je me
débrouille bien. C'est vrai que je n'ai pas mon pareil
pour allumer rapidement les longuerchea, les granoed
torchea qui flamboient aux limites de la ville. Hier,
pendant mon tour e ronde, un petit groupe e
omades o' eat présenté a la porte.J'ai vu a leur mine
que le voyage avait été tréa dur et qu'ils étaient
soulagéa 8'avoir pu rejoindre le sanctuaire du Stallite
Dﬂhymiml. Leura yeux connargaaient 0e nouveau le
plaiir de [a [umiere, leur peau celui de la chaleur, leur

bouche celui du rive. C'eat la
que j'ai compria a quel point
ma vie était agréable par
rapport a la leur. 1" ai levé [es
veux et j ai adreaaé une priére
muette au Soleil-Dien pour
gu'il continue a nous apporter
lumiére et chaleur contre

i

['obacurité... |

Apparence phyasique

Led hommes et [es ffurmle.i de Sombre-Terre sont pour
la phirmrt de taille moyenne et asdez trapud, Leunr
peau eat claire (méme les peuples d' Afrigue ont vu
leur pigmentation o' atténuer) ainai que leurs yeux. La
plupart des gena ont développé une nyctalopie an
moina partielle ainsi qu'une grande résistance au froid

CXIT -
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et aux poisons. Leur musculature eat généralement
fine et noueuse et leur corpulence moyenne. Bien
gu'ils mangent peu, leur corpa converve la graisse
pour ae protéger du froid. De méme, ils profitent d'une
pilosité plus abondante que leura ancétres. Leurs
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vétements dont de typed et d origines tréa variéa maid
rarement en bon état Hm conditiona Oe vie sont Oures
et les matériaux bien ;an.i rared qu'auparavant), On
utilise lea peaux et les fourrures des animaux,

0" anciennea étoffes tréa résiatantes héritées d' Avant,
Oe la laine, du coton et ou lin (selon les régiona et les
culturea qui aubaistent). Si les Céleatea, habitants des
Stallites, peuvent a'babiller assez légérement, tous
ceux qui ¢ aventurent dana ['Obacur (et en purticu“t’r
les nomades "Marcheurs") sont vétus de pieds en cap
avec les vétementa [ea plua solides et [es plua chauds
poagibles. Les Marcheura portent souvent des lunettes
rudimentaires pour se protéger de la [umiére du aoleil,
surtout apréa un séjour dana I'Obacur.

Organisation politique et sociale

La plus grande part des descendants des survivants se
AOML FEGTOUPED 30U la protection dea Stallites or ils
ont batis des campd f'{:r[r'f'r'é,r! parfois aur les ruines
d'anciennes cités. On les appelle les Céleates.Les
Autred, que ['on ci,u;m”f lea Marcheura, ont choiai (ou
été contrainta) de prendre la route, voyageant de
Stallite en Stallite a la recherche de richesoea, de
trésora antigues ou tout simplement d'un endroit pour
vvre. La pl[upur[ 'y trouve f.irlh{fEIHEHT_ .-,||u'mre mort
violente au bout d'une vie difficile. Bien que lea
Céleates soient souvent méfiants a ['égard des

Marcheurs (certaing O entre eux somnt des criminels
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exilés et 0'autres sont revenus dangereusement
tranaformés de leura voyages), ila ont beaoin d'enx
pour f'up,urm.lf.:r'mlHemt‘nr en materiaux oe
conatruction et denréea diverses. Et, il faut bien
['avouer, beaucoup de Célestes admirent le courage et
['eaprit aventurenx dea Marchenra.

Organigation ded |

Stallites R e

Bien que lea Stallites he ﬁi‘” o |

aoient de formea et de ?‘ff'{ T
taillea tréa variées, lenr X 32 ﬁﬁ |
organisation générale eat AN TN

partout la méme.Les | S,
stallites sont entourés |
0'un mur 0'enceinte, |

barriere de boia ou mur de pierre deatiné a protéger la
ville des intrua ou des bétes sauvages venus de
['Obacur. En plus dea protectiona physiques, les
Stallites profitent d'une protection myatique sous la
forme dea gardiens myatiques. La majorité d'entre enx
aomnt encore enterrés dana la Terre maia certaing aont
partiellement ou complétement déterréa. Les proneurs
les ont reconnu comme dea objets sacréa et il et
interdit a 0'autres qu'enx 0"y toucher.Au centre du
Stallite se dresve [e Grand Temple, le centre nervenx
de la cité-lumiére. Le Grand Temple eat généralement
le batiment le plua grand et le plus impressionnant, i
aa atructure et aa forme peut varier, il est toujours
vivement éclairé. Le jour, le temple eat traversé en
aon centre d'un rai de [umiére venn du ciel. Lea fidéles
viennent se prosterner devant le Rabal, symbole du
aoleil, suspendu dana la lumiére. La compagnie des
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Gardiens du Feu, bitiment vaate et maaoif, s situe a
peu de distance du Grand Temple et généralement a
coté 'un puit. D autres compagnies, plua petitea, sont
réparties le long des remparta.Le reate des batisves et
habitationa se réparti différemment en fonction ded
Stallites, lea cultures (vergers, champa, élevages)
etant Hf!ulﬁ.mientfrm; situéa aur le pourtour de la cité-
[umieére.

Caates et professions

La population des Stallites se divise en général en cing
cagtea ou groupea diatincta, La religion ayant pris une
importance prépondérante dana la civilisation
f}lmumw, ce sont led prétrea, [ed Proneura, qui
gouvernent a l'intérieur des Stallites, assistés de leur
bras armé, les Gardiens du Feu. Viennent ensuite les
Bdtigseura et les NOurrigdenra, élémenta esventiels
représentant une bonne moitié de la population.
Quant aux Fouineurs ils forment la ,uff?fw Ded
Celeate.

Led Proneurs

Led Proneurs sont les préetres Ou
Soleil-Dieu ou Grand Solaar. Ce
Jont eux qui, par lewra prieres et

leurs offrandes, ont la Hmn e e
) ]

maintenir les bienfaits du soleil sur
lea citéa-lumiéres. Eux également ¥
qui enseignent le respect du Soleil- >

: : . : I
Dieu aux habitants ou Stallite et 2'asaurent que
chacum participe comme il ae doit au culte. Ce sont
ausai les gardiena de la acience et de [a connaisaance.

Ils prodiguent des aoing médicaux, enseignent la

!
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lecture et ['écriture. Leur vétement, gui peut varier
0'un Stallite a [ autre, est toujours de couleur claire. 1/
attire la lumiére et rayonne verd ['extérienr pour
illuminer lea ames autour de [ui. Plua encore que le
reate Oe [a population, lea Pronenrs sont amateurs de
guartz et de cristaux qu'ils utilisent comme
ornementa et bijoux. Le conaeil des Sept Révéréa,
préaidé par le Grand Proneur, dirige la vie du Stallite.
1l organise la répartition de [a nourriture, les
expéditiona de récupération ou de nettoyage en debors
de ['enceinte et, le cas échéant, juge les crime et les
délita perpétrés dana ['enceinte du Stallite.Le pouvoir
ed pronenrs a ['intérienr du Stallite et total. Les
habitanta ['acceptent (pas toujours de bonne grice)
dand la meaure oit lea Proneuras sont les garanta de [a
[umiére et que rien n'eat pire que lea ténebres de
['Obacur.

Les GaroOiena Ou Feu

Lea Gardiena Ou Feu
conatituent en quel'qlw aorte [e
"bras armé" des Promenra. Ce
sont ded howimes de terrain
alora que les Proneurs quittent
asgez rarement le voisinage du|
Grand Temple. Leur misaion

eat e veiller a la JECUrILe a

['intérienr ou Stallite et 0'en aurveiller le périmetre
afin d'éviter que dea intrua n'y pénétrent. Durant [a
nuit, ils ont la reaponaabilité dea granda feux qui
éclaivent la ville, sur lea remparta et dana lea endroita
lea plua peupléa. Ce sont enx qui allument les braseros
autour desquels lea habitants des quartiers pauvres

viennent se réchauffer, eux ausai qui fournissent
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torchea et combuatibles de recuperation a ceux qui en
ont besoin. Une branche apécialisée dea Gardiena du
Feu, les Huiliera, tirent de certaines plantes une huile
épaisve qui fait un excellent combuatible. Par
exemple, un bol d'huile de roueq (plante noire ausoi
utilisée pour faire Ou tisau) mettra plusienrs heures a
briiler.Les Gardiens du Feu o' occupent également de
gerer le FaRaba, un aystéme de miroirs placé aur le
fm't Oed pfun hauta batiments qui permet de [".n;{f.:l:.jrer
0'un puiggant rayon de lumiére n'importe quelle
partie du Stallite ou encore de faire signe anx
Marcheurs venua de ['Obacur.Parmi les plus haut
placéa des Gardiens du Feu, certaing savent encore
utiliser et réparer les circuits électriques (grace aux
conaeils digcrétement prodigués par les Tnitiéa).
D'autres tentent 0' inventer de nouveanx moyens
pour produire et faire durer [a [umiére. En cas
d'incendie, les Gardiens du Feu jouent aussi le role de
"pompiers”.

Leas Batisoeura

Les Batigseura dont les
ouvriers et lea artisans Ou
Stallite. Ila se chargent de
conatruire et d'entretenir les
batimenta de la cite, de f'f?rr'fr'er

et de congolider lea murs

0'enceintes, de fabriguer les

meublea et les outils S
nécessaires aux Céleates, Lea mineura qui exploitent
les minea de sel, de charbon, de minerai font anssi
partie des Batisseurs. Ce sont des hommes dura,
habitués au danger et a la mort puisqu'ils travaillent

I |
souvent dana |'Obacur. Comme pour les autres
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cated, ce dont lea Proneurs qui !!'ﬂm{pful e
centraliger et de répartir le fruit du travail des
Bdtisseurs, Cenx-ci profitent évidemment de quartier
de choix et des meilleura biena poasibles en matiéres
de mobilier et 0'objets usmels.

Led NOUrrigaeurs
Led Nourrnidgdeura aont I[f,r .
J‘Ji‘t:'lhji{”l:‘ l'[ {L‘IF EI{J{‘EJJL‘” Fllj E'IE

Sombre-Terre. C'eat a enx que

revient la tache difficile mais
vitale de cultiver [es Lil[l'{l.!“l'd
L‘Eh“”f” el |[|5_'.f 'E'L’F”L"fﬂ a.li

I Fl 9 1 "
|[ Interienr de I enceinte Ou

Stallite, 0'élever les animaux — —
de bétail, de trouver du gifﬂti‘ 0u encore de récuperer
de la nourriture 0' Avant (boites sous vide, aliments
Ir:r_rﬂpf;r'fi.:é.r} dana les ruines voisines. Led Proneurs
réclament a chacun d'entre enx une contribution
obligatoire redistribuée enauite a tous les habitanta.
Les Nourrigoeura peuvent enauite disposer de leurs

",rm'p[n.f' comme ila le déairent.

Les Fouineurs
Les Fouineura forment [e Hoeno |
de la ;1{};Jl1|r¢¢tfmr pauvre Oed
stallites. Certaina sont !
.sfmpfenienl‘ trop vieux ou trop |
jeuned pour entrer dand une |

autre caste. D autres sont

hlfui“{‘w,r, fl[l’.‘aif]‘di’*[t‘.! Ou peu

degirenx de de conaacrer d une L

activité productive.Les fouineura asaurent leur
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aubaistance en fouillant sana cesse dana les endroits
abandonnés, lea décharges ou lea zones siniatrées des
alentoura pour récupérer tout ce qui eat susceptible de
servir de monnaie d'échange. Ils troquent enauite le
réaultat Oe leur [abeur contre de la HOUTFItHFe, UNe
place au chaud et un peu de lumiére. Certaing
fouineura vivent aurtout du fruit de leurs rapines et Oe
larcina divers, bien qu'ils viaquent groa en le faisant
[étre chaasé du Stallite par lea Proneurs equivant
pratiqguement a ume condamnation a mort). D' autres
prennent le riaque de o' engager dana les équipes
0'exploration compoaées par les Proneura qui
a'aventurent a ['extérienr ou Stallite pendant

plusienrs semaines parfois.

Religion

Le culte du Soleil-Dieu, Grand Solaar ou Pére-
Lumiere est le pilier central de [ organisation humaine
aur Sombre-Terre. Lea seuls ilota de civilioation qui
aubaistent soua tous ;er{Eel aur lea sites aacrés
protégéa par le Soleil-Dien. Dans chacun de ces
Stallites, ce sont lea Praneurs, lea prétres du Soleil-
Dieu, qui organisent la vie de chacun. Le credo des
Pronenrs est simple. Le Soleil-Dieu eat [e protectenr
dea hommen face a ['Obacurité. 1l eat la source de
toute vie, on le craint et on le reapecte. Le Soleil-Dieu
edt congidere comme une entite ommipotente qui
regarde tous lea hommea. Il apporte vie et [umiere a
ceux qui le vénerent mais peut britler a mort ceux qui
ui font affront, a lui ou a ses serviteurs.

58
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1l eat dit que le jour on les hommes auront aik purifier
leura dmea et purifier le sol de [a Terre, le Soleil-Dien
enverra ses enfants pour libérer e monde du Noir-
Nuage. Alora, ['Obacurité sera définitivement chasoée
et toute la planéte baignera dana leas feusxc bénéfiques
du Soleil-Dien.Le symbole du Soleil-Dieu eat un cercle
blanc d'oit descendent trois bandes verticales, comme
autant de rayona de [umiére. On retrouve ce symbole,
plus ou moing atylisé, sur tous les objeta religienx. Les
Proneurs se rasent le crane et v peignent le agymbole
sacré, la ligne centrale deacendant juaqu'an menton et
lea denx lignes contiguéa jusqu’' anx pommettes. Ce
rite soma-entend que le Soleil-Dien est maitre de leurs
penaées, voit a travera leurs yeux et o'exprime a
travers leur bouche. Du fait de leur proximité avec le
Soleil-Dieu, a qui ils ont voués leur vie, les Pronenrs
10Nt conaidérés comme sacréa et trég reapectéa par les
autres habitants 0u Stallite. Ce sont eux qui réglent [a
vie des Stallite, répartiasent lea biena, rendent la
Juatice. 1l ﬂuﬁft 0'un mot aux Proneurs pour qu' un
homme convaineu de crime ou de blasphéme soit exilé
dana ['Obacur avec toute sa famille. Ce qui
correapond, la plupart du tempa, a une condamnation
a mort.

Lea Marcheura sont moina senaibles que lea Céleates a
la religion solaive. Mais la plupart 0'entre eux
adhérent cependant au culte ou Soleil-Dieu. Comment
expliguer autrement cea grand puita de jour qui
trouent le ciel ? Nombre de clans de Marcheurs
comprennent dana leurs rangs un myatique qui attise
la foi de ves compagnona. Et, quoi qu'il en aoit, les
Marcheura ont suffisamment beaoin de contacts avec
les Proneurs pour ne jamais les contrarier.



Autres tempd, autres moeurd

Avec les conditions de vie liées au cataclyame, les
moeurs humaines ont BEaucﬂup évoluées. Privés du
confort et de la sécurité de la technologie, les hommes
ae sont rapidement laisaéa gouverner par leurs
instincta. Seuls lea plua régistanta ont pu survivre
aux catastrophes, aux maladies, a la raréfaction de
I"nxygéma; au mangue de nourriture pour ¢ adapter
petit-a-petit a ce nouvel univers. Dana cet
environnement sanvage et implacable, les hommen se
dont endurcia. Loraque la situation ['exigent, ils
savent se montrer impitoyables. Maiy ils ont augai
apprio a apprécier les bienfaits de ['union et la valenr
de la vie humaine.

vie collective

La vie en dolitaire eat dea plua précaires aur Sombre-
Terre. Lea hommes ont vite compria que pour
survivre, ils devaient apprendre a échanger lenrs
connaigaances et leurs compétences et a vivre
ensemble pour pouvoir aubaiater et se défendre. Méme
lea plus farouches des Marcheurs se déplacent par
petita groupes. Les seules exceptions sont les
chasseurs golitaires, certaing myatiques qui ont fait
voeu de solitude ou encore les individus frappéa de
maladies contagienses qui partent seuls pour mourir
dany |'obacurité... A moina qu'ils ne parviennent a
rejoindre [a mythique Colonie des Maudits, un groupe
de nomadea qui, d' aprés la [égende, n'eat conatitué que
de malades, ' handicapéa, d'individus difformes,
d'incurables et d'éclopés.
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Cadre 0e vie |
Le cadre Oe t1e varie
d'un Stallite a ['autre.
Certaing ont été batio en |
i

pleine nature, d'autres au|
milien des ruines 1
0'anciennes métropolea.
Lea Proneurs, les
Gardiens Ou Feu et les

Nourriddeurs ont

Jourent droit a deo

|

batimenta de pierre aolide et durables. Les fouineurs,

n 1 M .
par contre, habitent d' anciens Hllil[lflfl['.'fl'rf, dea cabanes
_Jurm'r',mh'fu ou dea abria souterraing ;uuémi,jt}h Chez

les h‘l:irff}finu, on utilise comme abria dea tentes

Y
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épaisaes reasemblant un peu aux tipis indiens. Ces
tentes aont trangportées a 009 ' hommen ou aur un
chariot durant lea voyages et inatallées avant chague
halte ai lea Marcheurs n'ont P Lrouver un rvf'ugf: f-jl[u.:

L'[?F:Ifli]l'hil['lfl' OH f!IlI-‘T A,

Alimentation

Le régime alimentaires des habitants de Sombre-Terre
a conaidérablement u;'.lrhmgé par rapport au ' pain
guotidien" 0 avant le Cataclyame. Lea gens se
HOUTYIdsent en grande partie dea grod cimulpiﬂltml.!
qui pousdent un peu partout dany lea environa des
stallitea et a travers ['Obacur. On fait également des
bouillons a base de racinea et de petites plantes
odoriférea. En matiére de viande, on consomme la
chair dea rata, Des souria, Dea serpenta et de certaing
grod tmaected. En ;qu.: Oed AHIManx ﬂ'ﬂfczu};r.:, les

I . - 5 .
chasaseura rapportent parfois aunai de la viande de
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sanglier, ' oury, de chien ou de quelque autre animal
sauvage. Cea meta de choix sont cependant rares et
réderved aux granded occasions (ou aux personnages
lea plus influenta). Les nourrigsenrs qui cultivent la
terre savent en tirer ded fruits et dea [égumes divers
(dana commune meaure cependant avec cenx

0' Avant). Ces denréea sont malbeurensement
inguffisantes pour sustenter la population d'un
stallite, ce qui fait qu'elles sont elles ausai rares et
exclusives.Pour boisson, on a droit a 'ean des sources
et Dea puita, grossierement filtrée dana dea passoires a
mailles finea (I'eau eat souvent polluée mais
['organiome des Sombre-Terriens o'eat adapté au fil
Ded annéea). Certaing nourrisaenrs diatillent auaai un
alcool fort a partir de champignona et quelques
chancenx savourent des boisaons anciennes
exhumées des ruines de la civilisation 0' Avant.

Le couple

Etant donné la courte espérance de vie (les gens
dépassent rarement les 50 ana) et la forte mortalité
infantile, les couplea se forment tréas jeunes, vers 15-
16 and.La pﬂl’pgamie eat conaidérée comme naturelle
et méme encouragée par la religion dana certaing
Stallites. Lea femmes, qui sont bien souvent aussi
dures-d-cuire que les hommea, font cependant ['objet
0'un grand reapect et leur role de mére est conaidéré
comme primordial. i elles ne tremblent pas devant
une bande de malandring om un oura en colére, la
plupart des femmea sont terroriséa a ['idée 0'étre

L ]
stériles. Sur SDHI[)I'E-TL’FFE, ¢'eat une source de honte et
de décongidération sociale. La naissance d'un enfant,
par contre, est toujours une immenae fierté et

['occasion de réjouissances. Qé x [ T
o .

g 62, |
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L'enfance

Jusqu'a trois ana environ, ['enfant eat dorloté et
protégé au mieux des riguenrs ou climat. Les enfanta
représentent le futur de la race humaine et les adultes
font tous pour les préserver. Cependant, la mortalité
infantile reste élevée. L'enfant eat reconnu majeur a
12 ana. C'eat ['occasion d'une cérémonie religiense
qui le place soua la protection du Grand Solaar et fait
Oe lui un citoyen reconnu du Stallite ou un membre
actif 0u clan, selon qu'il eat sédentaire ou nomabde.
Devenu adulte, ['enfant doit désormaia faire sa part
pour faire vivre sa famille et o'intégrer au groupe
social auguel il appartient.

La mort

Loraqu'un homme décéde, la coutume eat de briiler
J0M COTP POUY que 90 eaprit puisae rejoindre le
Soleil-Dieu. Laiaser le corps d'un ennemi pourrir a
['air libre ou, pire, [ enterrer est un moyen aitr

0" asaurer la perdition de son dme.Si ['homme incinéré
était vertuenx, son dme o' envole tout de suite vers le
Soleil-Dien. Si ¢'était un hérétique, son dme rejoindra
pour toujours ['Obacur. 'l a péché mais 2'eat repenti,
il peut obtenir une chance de voler jusqu'au soleil en
se réincarnant soua la forme d'un oisean. Pour cette
raigson, lea oiseausx somut conaidérés comme des
animaux sacréa et intouchables. Blesser un oisean ou
en dévorer la chair est un péché grave, un crime
contre le Soleil-Dien. Cepenﬂun t, [ed Marcfgeurd (et fen
Céleates victimea de fﬂminel respectent rarement ce
commandement, a la grande horreur dea plus pienx.
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L'éducation

Sur Sombre-Terre, il n'y a ' autre école que celle de [a
vie. Cependant, on respecte énormément lea lettrés et
ceux qui retiennent encore des bribes de la culture

' Avant. A l'intérieur des Stallites (et dana une
moindre medsure dane les clans de Marcheurs) on
trouve souvent des indIVIdua Gui endeignent leura
COMMAIIIANCED AUX Enfﬁi![d el dux autreq .;,u'}u{[e.: M
E'L'J-Imuge de mourriture et O un toit, um peu a [a maniére
ded écrivaing public ou XIXe siécle. Les Proneurs,
gardiend de [a connaisaance, se chargent augai
ﬂ'mm-&:iﬂ ner la lecture et ['écriture mais réservent
généralement leur temps aux futurs membres de lenr
ordre,

L'Art

Etant domnné led
conditions Oe vie
f:ﬂjﬂ.mpimfférm
qu'offre Sombre-
Terre, [' Art eat pasaé

au gecond plan des

congidérationa humaines. Maia il continue de
a'exprimer dana différents domaines de ['artisanat,
tels que I'orfévrerie et la métallurgie. Pour le métal, on
utilise généralement des matériaux de récupération

0' Avant travaillés an chalumean ou aur 'enclume.
Autre matériau abondant : ['0a. Les squelettes
0'animaux et 0'humaing (plua rarea) sont utilisés
pour faire des bijoux, de petits objets décoratifa ou
Htr'fim:'re.d, etc.La mudigue auddi a dUrvecu au
cataclysme. On joue de la flirte, de la harpe ou plus
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rarement de quelque inatrument exotique d' Avant
miraculeusement préservé. Souvent, les musiciens
o' accompagnent de la voix pour des chants qui
racontent ['age d'or 3' Avant ou les aventures de
quel’que héros de Sombre-Terre. En cas ﬂ'ﬂ[[‘i’tﬂ, OH
utilise parfois des cornea dont le som puisaant porte
tréa loin.

| "
L artivanat
Parmi les |
artizana

A o & [ | B — »
Batigseuras lea | =~ bR
plus reapectés, |
on trouve lea | T T BE
verriera, Ceux- g3 ' wgﬁff’? s

e B ¥ TECare

ci travaillent - ) B A
preague

exclusivement a la création d'objeta religieux pour les
Pronenrs : tables de verre, vitraux, symboles solaires,
etc. Etant donné la quantité d'énergie nécesnaires pour
le travail du verre, lea créations deas verriera sont des
objeta de tréa grande valeur. Outre le verre, led
crigtaux sont également trés priaéa par lea Sombre-
Terriena. Une croyance populaire veut que les
cristaux et les quartz aoient les larmes versées par le
Soleil-Dieu an moment du cataclysme. Le boig étant
rare, lea menuiaiers et lea ébéniates ont rapidement été
remplacés par les métallurgistes et lea soudenrs. Dana
[a pfu part deas Stallites, on fait un ugage important Ou
métal : c'eat le matériau le plus résiatant, celui qui se
dégrade le moina. D' autre part, lea chromea et le métal
poli font de fantastiques outils pour capter et diffuser




a [umiere du Soleil-Dien. Les aculpteurs sur pierre et
les magona, eux ausai, ont de quoi travailler. Lea
techniques de travail de la pierre sont un mélange
0'enseignementa 0'avant le cataclyome et
0'expériences plus récentes datant de ['age sombre.
Dana un registre différent, on trouve auaai les
sculptenrs aur 0 qui fabriquent esventiellement de
petita objeta (bijoux, couteaux, coupes, etc.)Les
tisgderanda aussi ont survécu au cataclysme mais
leura ressources sont différentes d' Avant. La fibre
animale reate rare : la toison dea moutons et autres
béliera sauvages eat généralement utilisée pour faire
des couvertures ou vétements de fourrure. L'essentiel
provient donc de fibres naturelles. On utilise en
particulier une plante noire filandrense appelée roueg
qui permet de faire des vétementa aolides et résistants
(quoique affreusement réchea).

Equipement | A
et technologie e
Bien que certaing s
equipements
hyper-sophistiqués

arent JUrvecuH au B
cataclyasme, le e’

niveau A% (8 o
tecbnufﬂgiqne oe B
Sombre-Terre eat retombé trea bas. Le secret du
maniement dea appareils les ;rfu;: com pftxea 3 eat

perdu en une ou deux générations aprés le cataclyome,
les survivants étant trop occupéa a subaiater pour
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1'occuper de tranamettre un savoir "inutile". A
['heure actuelle, seuls quelques-uns comprennent
encore le fonctionnement de ['électricité et savent
entretenir les appareils simples. Reste qu'un peu
partout oand lea Stallites on trouve des edprity
curienx qui tentent de comprendre et d'utiliser la
technologie quasi-magique d' Avant (électricité,
moteur a explosion...).

Malgré la présence de ces reliques d' Avant, la vie
quotidienne ressemble principalement a celle des
populations moyendgenses. On utilise le feu pour se
cbauﬁer, 2'éclairer, cuire [a nourriture., Les vétements
sont faita a partir Oe fibre végétalea et animales, de
peaux tannéed et de matériaux de récuperation
(plastiques imputreacibles, métaux).

Lea principales énergies utilisées sont naturelles :
éoles, roues a aube, machines a vapeur... Les mines de
charbon et de minerai ont été rouvertes un peu
partout, dana des conditions souvent tréa difficiles.
Mais on continue de leas exploiter car f'énergie 414'.9”&-,1
fournissent eat trés précieuse.

Led véhicules qui circulent sont majoritaivement a
traction animale (ours domestiques, chiens, boeufs...)
maid certaing inventenrs ingénienx ont mia au point
dea vébicules éoliena parfoia tré efficace.

Commerce et troc

Sur SDIH{?TE-TEFFE_, !"m';jent na r!hl.'l court, d
['exception de quelques monnaies apécifiques dans
certaing Stallites. Le commerce eat basé aur le troc.
Tous lea biens matériels o' échangent entre enx :
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nourriture, combuatible, éclairage, vétementa, armes.
Les objets de plus grande valeur sont les sources
durables de lumiére héritéa o' Avant : génératenr
portable, torche électrigue, lampe a huile, etc. Mais
cenx-ci sont bien souvent entre lea maing des
Pronenrs. Les armen a feu sont également tréa priséea,
de méme que les munitions. Viennent ensuite les
vétements, les armes manufacturées (poignard, épée,
arbaléte), le gibier et ['eau potable, la nourriture
d'Avant et tous lea objeta uanela.

L’Obdcur

L'Obacur eat conatitué de
['enaemble dea territoires

qui ¢ étendent autour ded
Stallites, au-dela des
remparta et de la périphérie W
Oed Puita de Lumiere
Sacrée. 98% de ['Obacur eat

inhabité car la vie y et

0'une extréme dureté. Seuls
les animaux sanvages led plug résistants en
parcourent les étendues désertiques, Mais ces contrées
Jont auaai hantées par led Ehmil[mhitlirr.:, ;Jlr:m
dangereuses que les fauves les plua carnasaiers. Les
JT"«"LHF'li.'!_]'lf_‘llif'af_|I I-f_‘.‘! .I[JHHHIH.‘:' ier FJHF’L'IHIFEHI {IGE?.ICHF' iﬁ'!]‘l”‘
relier un Stallite a ['autre, ont toujours de nombrenx
et terrifianta récita a faire aur les habitanta du "pays
ténébreux" qu'ils ont croisés ou combattus. D' aprés
certaing 0'entre eux, il exiaterait dana ['Obacur des
forteresses noires conatruites et habitéa par dea

groupes humaing extrémement ;{Hrﬂ,r.rif.: et violenta.
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Lea Monaateres

Maia il n'y a pas que lea Shankréatures qui habitent
['Obacur. Dea refuges humaina, lrpf-i['fi'.f Monadteres,
parsement ['obacurité de lrrwl[q:w.: [enrs Fﬁ'E.-:;mh'. Ce
sont de véritables petitea citadelles, protégés par de
nombreux dispoaitifs de défenae (foanéa, remparts,
plgues, doubles ported) et des hommes armés. Dany
ces Monaatéres vivent parfois des communantés de

Pronenrd qui viennent en aide aux voyageurs qui leur

demandent asile (un certain nombre de ces
Monaatérea sont utiliaés par dea Initiéa comme bave
de depart pour des operations de deatruction

0' Archessence Shankr et de Shankréatures). 1l Va
auaai de batisaes occupéa par des mineura loraque les
mined dont gituées a grande distance Ou Stallite on il
vivent ou encore des camps de prisonniera ont la vie
eat particulierement difficile.

Ombre et Lumiére

Sur Sombre-Terre, le tempa el r;n[l-':mf' par
['alternance de ['ombre et de la [umiere. Lea Sombre-
Terriena expliguent le cycle jour-nuit et [es

phénomeénes coamiques par dea raisons myatiquea.

Pour enx, le cycle jour-nuit eat [a matérialisation du
combat incessant du Soleil-Dieu contre les Ténébres.
CI}HLFI!E’ nuit, beaucoup de Sombre-Terriens cralgnent
gue ['aube n'arrive jamais. Maiy, chaque jour, le soleil
victorienx réapparait et avec lui la lumiére
bienfaitrice.Pour lea Sombre-Terriens, la [umiére du
aoleil eat un cadeau divin. Ce caractere myatigue eat
renforcé par lea courants d'air violents que provogue
r:fmqnv matin le F'E:t?“.l'dllf'.ft‘FIIL‘I]T Inri}lijrt.:.Jr'f-fw ['air.
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Led étoiles que ['on voit par les trouées la nuit sont les
éclats lointaina du combat du soleil contre lea forces
ded ténébrea. Quant a la lune, que ['on apercoit
qu'occasionnellement, on conaidére que c'eat [a
measagére du Soleil-Dieu et que son passage est un
présage de bon augure pour le Stallite qu'elle survole.

Aux premieres uewra qui-apparaissent dana le dome
noir du ciel, on prie pour remercier le Soleil-Dien
0'apporter encore lumiére et chaleur a ses protégéa. Et
[a nuit TVEHUE, Ebdﬂlm -.fdgemmine devant le J;_-:rmfmfe
du Soleil-Dieu pour [ui demander le pardon de ses
péchéa et le retour de a [umiére apréa ['obacurité.

Les coupa de soleil, insolations et aveuglements gue
provoguent la lumiére des Stallites sur [ea Marcheurs
qui n'y aont pas habitués sont conaidérés comme des
gignes myatiques. C'eat ainai que le Soleil-Dien met a
['épreuve les Marcheura qui osent o' avancer sous Ses
Feux sacrés. Cenx qui savent s en protéger et
parviennent a se faire accepter par les Proneurs
peuTent alors devenir des Céleste.
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Addiatance tecbnique

Si voua rencontrez des difficultéa pendant la partie,
voud aurez peut-étre beaoin de notre aide. Etant donné
que noua recevona quotidiennement de nombrenx
appels, votre demande pourra étre traitée de fagon plus
efficace #i vous disposez des informations suivantes:

1. Lewnom exact Ou jeu
2. Letype d ordinateur que voud utilivez et aes

spécifications

3. Lenom e la version Windows® que vous
podaédez

4. La quantité 0e mémoire ElierpmtiHe JUr votre
ordinateur

Le meaaage 0 erveur exact (91 vous en avez regu
uh)

W

Le numéro de verdion Ou jeu
La taille 0e votre fichier Swap
8. Lenom de toute autre version frontale de Windows
0. La version des gestionnaires DirectX
10. La quantité de RAM totale inatallée sur votre
ordinatenr

Rapport MSD (Programme de diagnoatic)

1l peut arriver que le service clientéle de MicroProge
voud 0emande un rapport MSD. MSD eat un
programme de diagnoatic qui peut permettre d'établir
la cauae de la plupart des problémes de compatibilité
loraque vous essayez de charger noa jeux aur votre PC.
Ce programme eat livré avec toutes lea veraiona de
DOS et Windows®; cependant les utilisateurs de
Windowa® g5 devront d'abord copier le programme
aur leur diague dur, a partir du CD Windows®, en
tapant la commande auivante:

| PRIk
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copy d:\other\mad\mad.exe c:\windows\command

Pour sortir [e rapport MSD, guittez 0" abord Windows
3.X 01 95, pfﬂcez ume digquette formatée dand le
lecteur A: et tapez:

mad /f a:report.txt

Vouad pouvez enauite imprimer ce rapport ou envoyer
[a digquette a MicroProae (s elle vous est demandée).

Pour noua contacter
ﬁppcicz-x,-uuei au+ 33 (04) 7253 25 oo
Ayez e quoi écrire a porteée de main,

Voua pouvez ég.;efemwrt nous écrire a [ adresse du
Service clientéle fifjumut dana ce document.

Remarque importante:

1. En raison de la grande variété des configurations de
;Jﬁripf}ériquem’i’ugr'cieh diaponibles aur lea PC
moderned, vous Devrez peut-etre conaulter le
magadin o vous avez acheté votre ordinateur, ou
votre fournisseur de périphériques afin de pouvoir
utiliser noa jeux aur leur matériel.

2, 8i ernjpu'mnm”enmm., le logiciel o' avérait
défectuenx, veuillez renvoyer la boite complete,
accompagnée Ou regu au magasin ou Vous avez
acheté le [ogiciel.

3. Si voud pendez qu’ un élément de la boite mangue,
veuillez contacter le magasin ot vous avez acheté

le logiciel.




Service clientele de MicroProge

France

Electronic Arts, Centre 0’ Affaires Télébase, 3 rue
Claude El’m,u;:re; 69771 St. Didier au Mont 0 Or
Cedex, Lyons

Té!’épfmue: +33(0)4 7253 25 00

Serviced en figne

Servenrds

Royaume-Uni +44 (0)1454 327083 (14,400 baud)
+44 (0)1454 327084 (14,400 baud)

Affeuiugxw +40(0)5241 046484 (28,800 baud)

USA +1 (0)s105 228900 (14,400 baud)
Compuserve

MicroProse-Europe 71333,314
MicmPrmeﬂ”emng He 74777,3326
MicroProse-USA 70004,2144

Le forum et [a bibliothéque MicroProse sont
également accessibles a ‘Game Publiosbers Forum B’
(GO GAMBPUB).

Internet

Courrier él’ectrunr'que
Des measages penvent étre envoyés a [ adrease
auivante pour obtenir de |'aide, deo renseignements,
poder 0ed queationa:
MICroprose_europe@compuserve.com
(Royaume-Uni)
Jupport@microprose.com (Etata-Unia)
Service@microprose.de (Allemagne)



FTF

Le site FTP MicroProge dispoae 0 'une bibliothéque
compléte des derniéres améliorations, démoa et
informationa concernant les produita. L adrease eat:

ftp.microprose.com
world-wide-web

Notre site contient dea informationa aur de nombrenx
produita MicroProse actuels et a venir. Utilisez votre
browaer pour aller a:

f]t[fl:ffwwn'. mfr:rnprn.-wJ.:U 7

MicroProse Ltd.
The Ridge,
C{prpiﬂg Sodbury,
South Glos

BS17 6BN




Variationa entre lea differenta claviers
nationamx
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La simulation est congue pour un clavier anglais. Le

jouenra ayant d'autrea claviera européena peuvent avoir
ded variations dang la disposition dea touchea. Pour aider
ced jouenra de simulations MicroProae, nous avons inclua

lea diagrammea dea claviers anglaia.

S1, par EIEIHI!IE, la documentation vous dit E}'.:Jppul\}{?r AUF
la touche moina (<), identifiez la position de cette touche
aur le clavier .ﬂngl[;if.r eL appuyez dur la touche

correspondant a cette poaition sur votre clavier.

Si la simulation a un clavier .mp:rfrpﬂmbh', la position dea
touchea vouluea sera facile a localiser. 1l auffit ' appuyer

aur la touche iilhiquéf par le clavier .m;mrrm;u[rfﬂ.

Note importante pour les utilisateura de Compatibles IBM
PC

Clavier par ﬂﬁfnul

Dana certaing caa, notamment 2 Voud rencomtrez ded
ﬂiﬁ'fr:ufté.f avec les touches (+) et [-), vous devrez
dégactiver le gedtionnaire de votre clavier national en
appuyant aur [CTRL/ALT/F1] et laisser votre ordinateur
live le clavier par défaut. Puin, étudiez .:Iutpffuwirl [a
digpoaition du clavier PC ci-desaus et appuyez aur la

touche correapondante de votre clavier.
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Avertiggement Jur L’Epi[ﬁpaie
A live avant toute utilivation 8 un jen vidéo par vous-méme ou

votre mhmr

Certaines persownes sont auaceptibles de faire dea crises
0'épilepaie on d'avoir des pertes de conacience a [a vue de
certaing types de [umidrea clignotantes ou d'élémenta fréquents
dana notre environnement guotidien. Ced perdonnes 2 exposent d
ded crided J[]i'.ufu'ul'l'u.l regardent certaines imagea télévisées ou
qu'elles jouent a certaing jenx vidéo. Ces phénoménes penvent
apparaitre alors méme que le aujet w'a pas D' antécédent médical

ou n'a jamaia été confronté a une crige d épilepaie.

. . i . v i "
$i voug-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté
dea aymptomes liés a ['épilepaie (crise ou perte de conscience) en
prédence de stimulations luminenses, venillez conaulter votre

medecin avant toute utilisation.

Noud conseillons anx parents 0 étre ,nr4-+|[r'|".l d leurs enfants
loraqu'ila jouent avec des jeux vidén. Si vous-méme ou votre
enfant prédentez un des .1:.1|1Jrllc'||||{’-1 Jurvants : Tll'rli_l.’fl. lj'mer
de la wigion, contraction dea yeux ou ded muacles, perte oe
conacience, trouble de |'orientation, mouvement involontaive ou
convultion, veuillez immédiatement ceaser de jouer et conaulter

votre medecin.

Precautiond A Prendre Dana Toua Lea Cad
Pour L'Utilisation D'Un Jeu Video

Ne vous tenez pad trop prea de |"écran

LY

Jouez a bomme digtance de ["écran de télévision et ansai loin que

le permet le cordon de raccordement

Utilisez de préférence lea jewx vidéo aur un écran de petite

LH|I|IL'

Eviter De jouer a1 Doug étea fatigue ou 71 VO Manguez Oe

sommeil

AJIUreZ-U0H GHE TOWS JOMEZ Dand Une piece bien éclairée

L]

En coura O ntilisation, faites Des panaes de dix a guinze

minutes Loutes Jh'-' |I.'E.‘||P'l'.'-'
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Generique

Kalisto Entertainment Production
Nicolas Gaume

Chef de Projet
Guillawme Le Pennec

Aaagiatanta 0e Production
Martine Bellino
Pﬁ-.wu[ Gd”ﬂil

R::;mer.mbl'e Programmation
Nicolas Coquard

Programmation
Nicolas Coquard
Roland Lacoate
Joél Suya

Programmation Script
Nicolas Dejeans
Ivan Lebeau
Bruno Teaei

Programmation Outil
Philippe Bachelet
André Bertrand
Sébaatien Morin
Daniel Polydore
Sébaatien Wloch

Directemra chi’}uiquud
Eric Audren
Olivier Goguel

Rﬂu]rllﬂilﬂ{.i {3“{‘. A]'Ifrltitillf
Frédéric Menne
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Décord 3D
Uir‘giufe Aft.a:ﬂm C
Jérome ' Aviau de Piolant
Olivier Bailly-Maitre
David Etcheverria
Frédéric Leviatre
Frederic Menne
Franc¢oia Rimaaaon
Nicolag Villeminot

Personnages, Objets & Animations 3D
Emmaﬂueﬂe Baraa
Céline Bernardeanu
Gabriel Grasso
Hugues Menne
Ralph Mugti

Réalisateur Cinématigue
Sylvain Dousaet

Cinématique
Olivier Bailly-Maitre
sylvain Dousaet
Hugues Giboire
Ralph Mugti
Frangoia Rimadason
Nicolaa Villeminot

Gmphiﬂme Additionnel
Cedric Bouaquet
Jean-Marc Emy
Gabriel Grasoo
Virginie Sabourin
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Cinémat 1gue ADOition nelle
Virginie Altayrac
Jérome 0'Aviau de Piolant
Fredéric Leviatre

Poat-Production et Traitement Video
Olivier Enifli:.}—ﬁ.fh!r‘trf

Effets Spéciaux
Olivier Bailly-Maitre
Hugueas Giboire

R{*,!;J{HIMHU Somd & Muaigues
Frédéric Motte

Bande Son Cinematique
Fredéric Motte

Bruitages Additionnels
Nicolas Sanchez

Localisation
Rida Cohen

Documentation
Anne O Brien

Revidion Dfufn;;:w.r
Laurent Hg.}ttfirfnmu

Rc.!;:miamHE,i Teat Qua [ité
Roland Lacoate
mmrmlr;n} Mouasso-Milla
Pascal Saingré

Toee Dri,jilmlrv
{_;i!r'lrlr.-umw Le Pennec



Deaign Dr‘fghmf
Fredéric Menne
Sylvain Douavet

Scenario
Didier Eacodemaiaon
[van LE[‘J_EHH

Marketing
Joabh Davidaon
Emmanuelle Dormean
Francois Hermellin
Don Kaufman
Thomaa Kotter
William Malabry
Jamea Morrid
Court Shannon

Artiate vidéo et marketing
Olivier Bailly-Maitre
Coach internet
Philippe Latrémoliére
Artiate internet et nmrfwth:ﬂ
David Etcheverria
Programmateur internet
Stéphane Stéphanos
Operationa {r'fmm:iérr.j
Stéphane Berrebi
Dan Kmufimm

Mm‘hethig Additionnel
Marc Ptuﬂ{p{

MICROPROSE Producteur Exécutif
Rob Sears




MICROPROSE Producteur
Johu Caicaery

MICROPROSE Addidtant e Production
Stan Yee

MICROPROSE Redponsable Test Qualité
Stewart Stanyard

MICROPROSE Teat Qualité
Amfnmlﬂ Conatanting XXVII
Scott Crigostomo
Steve Head
Take anl:iu,n

Vanaouk Lianemany

Remerciementa particuliers a
Gaélle Berteaux & Valérie de France
Alex Camilleri
Julian Glover
ST Laba

Remerciements
Bob Audrey
Laure Em‘t]gf}t’f
Nicolas Bellino
Sanodrime Benayd
Romain Bieri
Frédéric Buchwald
Benoit E:{;w”{*
Ilcl[phhw C:”m”t*
Patricia Chaatres
Arnaud Couaran
Sébaatien de Arroyauve

Prerre I}vL{IF{*}‘riw
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Michel Hutin
Stépfmue Laulbére
Dominigue Mazeau
Xauvier Queben
Julien Roby

Sylvain sarrug
Caraten Simon

Ch rintnpf;e Veyaaiere
Anne Zanettin

Traductions Angfai:: et Allemand
EuroTexte Paria

Traduction Japonais
Yo Jung CﬁJEH
Patrick Chen

Traduction Ttalien
Emanuele & Sergio Scichilone

Traduction E.-rrmgnnf
Carmelo Sanchez
Lucifer

Voix-Frangaid
Studio: CIP/Audio-La Boula ngerie
Producteur somn: Garlo
Ingénienr son: Pagcal Mmtjanef
Acteura:
1sabelle Baglioni
Joél Ba rque
Violaine Barret
Rudo f;:rfje Béchame
Bernard Blancan
Gérald Bouaquet
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Véronique Caille
Hubert Cfmpurm:
Jean Clande Cordier
Bertrand Jarrvon

Guy Labadens
Chriatian Louateau
Jerome Martin
Frangoia Mauget

Jean Frangots Morand
Sophie Pellerin

Alain Raymond
Taabelle Renaud
Gerard Remoux

Loic Rojouan
Dominigue Sandrel
Jean Francois Toulouse
Dowminigue Unternehy

Voix-Ang laig

Studio: Scopitone Paria

Direction dea acteurs: Riza Coben
Producteur aon: Jean René Minier
Acteura:

Paul Bandey

Bob Bary

Sandy Bernard

Jerry D1 Giacomo

Christian Erickaon

JoO1 Forreat

Steve Gadler

David Gasman

Matthew Gedacy

Matthew Joce f;ml

]
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Patricia Kesaler
Sharon Mann
Thomas Pollard
Karen Strasaman
Jeaae Joe Walah
Alan Wenger
Dana Weatbe rg

Voix-Allemand
Studio: M.S. Stuodio
Direction des acteura: Rolf D. Buach
Producteur son: tephan Buchner
Ingénienr son: Gisa Schmiot
Acteura:
Songard Boelke
Eric Borner
Angelika Eanai
Susanne Grawe
Monika Heasenberg
Peter Heuach
Helge Huy;mfﬂ
Hawna-Jorg Karrenbrock
Pit Kriiger
Michael Lucke
Christian Mey
Wolfgang Miiller
Klaua Peek
Jend SL'IJJ(-EF
Martin Et‘h{ifer
Jnfm nnes Steck
Hellmut Winkelmann
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Voix-Japonars
Studio: Scopitone Paria
Direction Oea acteurs: Risa Coben
Producteur son: Jean René Minier

Traduction de la documentation
Editeur technique: Anne O'Brien
Allemand: Petra Ergueta
talien: Per SYNTHESIS arl - Milano: Emanuele é
sergio Scichilone
Eapagnol: Lucifer

MicroProde
Rédaction Ou manuel Alkis Alkiviades
Graphismes du manuel  Jessica Crawley
Comception artiatigue
du manuel Matt Cartfr—jui’m.nm
Marketing Adrian Turner
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Accord de licence pour logiciel
MicroProde

Le logiciel inclua eat sous licence de MicroProae pour ses
clienta et leur garantisgant une utilisation exclusive selon
les termea expliguéa ci-dessous. L'ouverture de cette boite
ou ['utilisation du dinque inclua a l'intérienr Indique votre
acceptation 0e ced termea.

MicroProgse vous accorde une licence non exclusive pour
utiliser le logiciel et [e manuel inclua, selon lea termea et les
reatrictions détaillés ici dana cet Accord de licence de
fﬂﬂicielr.

Ce manuel et le logiciel qui ['accompagne sont sous
copyrig [:t, toua Oroita rédervéd. Voud ne POUTEZ COpIEr OM
reproduire d une autre fm,'ml aucune partie de ce I[u,ji-:'iuf 0u
du manuel, maia vous étes autorisé a charger le logiciel
dana un ordinateur car il 2’agit 0'une étape essentielle dana
["exécution du logiciel sur ["ordinatenr. Les copies
originales et de secours du logiciel et du manuel ne peuvent
étre utilisées qu’avec un seul ordinatenr. Vous pouvez
tranaférer physiquement le logiciel d'un ordinateur d un
autre, a condition que le logiciel soit utilisé avec un seul
ordinateur a la f.l‘.lil',i, Voud ne ponvez [mlmférﬂr
électroniquement le logiciel 9'wn ordinatenr a un autre par
["intermédiaire d un résean., Vous ne pouTez diatribuer dea
copiea du logiciel ou du manuel & autrui.

VOUS NE POUVEZ UTILISER, COPIER, MODIFIER,
TRANSFERER, SOUS-LOUER, LOUER, CEDER,
TRADUIRE, CONVERTIR VERS UN QUELCONQUE
LANGAGE DE PROGRAMMATION OU FORMAT OU
DECOMPILER OU DESASSEMBLER LE LOGICIEL
OU TOUTE COPIE, MODIFICATION OU PORTION
FUSIONNEE, ENTIEREMENT OU PARTIELLEMENT,
SAUF SI CETTE LICENCE VOUS Y AUTORISE
EXPRESSEMENT.

Part Number MP291 431 MANR







Téléchargé sur
Le Vieux Manuel

Hitp://www.abendonware-manuels.org


http://www.abandonware-manuels.org

